‘A VAMPYRE STORY

... aneb generacni stret nejen na obrazovce monitoru

ozna podobnou situaci z vlastniho Hele, mladej, zklidni hormon. Nahodou to za tech par dnu absti-
domova znate, mozna ne. Kazdopadnése nonce sialo
na téchto dvou prapodivnych strankach pokusime Ja vas mentalni diichodce vazné nechapu. Jak ses do takovy
nasimulovat scénku mezi nactiletym pubertékem nehratelny blbosti mohl takhle zazZrat?
a jeho letitym tatikem, ktefi oba hraji adventury ~ Nehratelné bibosti? Vie, jak dlouho jsem na tuble hru celal? Sed

a oba zasvétili par dni (respektive tydnt) svého let! To tys jesté cucal mliko z matéina prsu, kdyz ji oznamili.
zZivota A Vampyre Story. Nemusis mi tady pfipominat, Ze uz ses tak starej — to na tobée

dokazu poznat sam. Celej zivot ¢ekas na prichod Jezise Krista,

Nazdar synku, jak bylo ve skole! a kde nic tu nic.

Normal. No pockej - A Vampyre Story je nahodou spinénym snem pravo

rakze zase dvé bané? ' vérného adventuristy. Vypada a hraje se presne jako legendy od

Jenom jedna. LucasArts z 90. let minuleho stoleti.

No vidis - zlepsSujes se. Tak se mi to libi. A co A naprosto jednoznacné dokazuje, proc grafické adventury pred

jinak? deseti lety vymrely.

Jinak? Dohral jsem A Vampyre Story. Graficke adventury nikdy nevymretly!

Menerikel Podvoutvdnech umorne diinv.. Koukni, hrat takovyhle hry uz dnes nikoho nebavi. Kdo ma zajem

Po trech. mofit se nad nesmysiné slozitymi ukoly, pouzivat véechno na

Ja to dohral za dvé noci! vsechno, poslouchat desitky hodin nudnych dialogu, plahocit se

Vsak se taky s tebou mama od ty doby nebavi. sem atam pofad po stejnych mistech bez spadu, bez napéti, bez
motivace?

A to ted miuvis o A Vampyre Story!
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O A Vampyre Story, ktera jako jedna z mala prisia po letech

Posiedni pripomenuti A Vampyre .
Story bylo v prosincovem Levelu : g opravdu originalnim pribéehem/?
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hru nevideli v behu, vypraveni : |
O A Vampyre Story, ktera je vedie Sama a Maxe tou nejvtipne)si

autoru a ukazky grahky nas

N

nadchly. . hrou, jakou jsem v tomhle tisicileti hral:
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V prosinct 2006 nas autori hry
presvedcovall, ze jejich titul je
Jiz dokoncen a vyjde ot
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Hele tato, ja ti neberu fakt, ze pribéh je dobrej. Francouzska operni
pévkyné, kterou si vyhlidne liliputi upir kdesi z Draxsylvanie, unese
ji na svuj hrad coby nahradu za svoji matku a tam ji drzi nasilim, tu
fakt jesté nebyla. To beru, to mi na tyhle hie nevadi.

A co ti tedy vadi, Ze neni pine 3D?

Budes se divit, ale to také ne. Dobre vis, Ze ja proti kreslené grafice
nic nemam a tahle je vazné nadherna.

lak co teda?

Jednim slovem: hratelnost.

Jo tak — panovi vad
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SAM & MAX SEASON 2

Druhy tym slozeny z odpadlikii LucasArts -
Telltale Games - se vydal ponékud odlisnou
cestou. Vytvoril moderni 3D adventuru pro Si-
roké publikum a jak se jiz ve dvou veletuspés-
nych sezonach ukazalo, byla to cesta spravna.
© 164

Kdyby mé nebavilo u her premyslet, tak
bych nehral adventury ale bezduchy
strileCky. Jenze to, co ten ex-LucasArts
manik, kterej tuhle hru stvoril, vymyslel, to je
hratelny akorat tak pro masochisty.

No a jsme zase u toho! Co bolo, to bolo.
Dnes je jina doba. Lidi se chtéji bavit a ne
bezradné mlatit hlavou do stolu. Podivej
se treba na Memento Mori - to byl zazitek,
tam to ficelo jako starej Malina z kopecka od
kostela, kdyz mu vioni na koleCckovym kresle
upadly prohnilé brzdy. A Vampyre Story ale
zadny brzdy nepotrebuje. Po trech hodi-
nach, kdy se nic nedélo a jen se naprazdno
zvanilo, jsem mel sto chuti s tou hrou spelit

do kose.

A ne snad? Vezmi si toho ukecaneho neto-
pyra Frodericka, kterej je na Monino rameno
prilepenej jak moucha na ho-

-houpajici se pavuciné. Vzdyt vubec nezavre
hubu! Absolutné vsechno komentuje! | blby

ik Ed

V)‘tvamy styl lucasovskych lt:hiik
se ve Vampyre Story nezapre
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prozkoumani predmeétu necha vykveést v di-
alog kosaty jako zdrava tresen na jare.

Ano — prvnich deset minut. Pak by se mu
mel ten nevymachany rypak zacpat vterino-
vym lepidiem.

Samozrejme ze nedéla. A mimo jiné za to
muze zastaralé ovladani. Dneska ma kazda
adventura inteligentni kurzor, kde staci
jednou kliknout a Smytec - je vymalovano.
Ne, tady si vymysleli néjakej pitomej kriz se
Ctyrmi prikazy, které musis pouzit absolutné
na vsechno, protoze nikdy nevis, co se da
sebrat nebo se kterym prasivym kobercem
se da promluvit. A ze je tech interaktivnich
veci na kazdé obrazovce jako konopi v hipi-
sakove skleniku. Nez jsem je vsechny takhle
ctyrnasobné proklikal, a kazdy nesmysiny
klik ten chlupaty okridleny neknuba ,hu-

morne” okecal, byl jsem zraly na sanatorium.

Co je na tom k smichu?

Vtipneé véci? Jako treba?

No jo, fekalni humor, to ses celej ty. Ale
jo, uznavam, nektery ukoly byly vtipny,

Mona je upir - at se ji to libi nebo ne. A jako takova ma nejen urcita omezeni,
ale také nesporné vyhody, které davaji hie novy rozmér. Prvni z nich je uméni
premeénit se v netopyra, coz je vlastnost natolik podstatna, ze ji tviirci zaradi-
li jako jednu ze ¢tyr zakladnich funkci do prikazového menu. Mona tak maze
snadno odletét do otevieného okna ve vézi nebo ke kominiim na stiese,
stejné jako sletét na dno zamrzlé studny. Druhou vlastnosti, ktera je oviem

na rozdil od té prvni k dispozici az ve druhé poloviné hry (a to jako predmét

v inventari), je sani krve. Mona se sice zpocatku zdraha ¢init néco tak nemo-
ralniho, ale nakonec ji nezbude, nez si pochutnat na Zivotadarné tekutiné
hned nékolika lidskych nestastnikii a to nejen proto, e coby upir lidskou krev

potrebuje k Zivotu, ale predevsim, aby tyto nepohodiné bytosti odstranila ze
své cesty. Pnkm:smmupiremtnﬂﬂioﬁkupadnedomdlubasmvinékﬁik

hodin ve spokojeném limbu.

ale prijit v té zmeéti hotspotu a ustavicného netopyrova remcani na
jejich reseni, bylo utrpeni.

Ja to vedél, ze ses divnej. Jen pockej, az tohle feknu mameé.

Zaplat panbuh za to.

To nepopiram. Hlavné druha kapitola, kdy se Moné podafilo unik-
nout z hradu do prilehlého méstecka, méla néco do sebe. Roman-
tické nocni ulicky, padajici snih, originalni a komické postavicky...

A vis, ze malem jo? Na rozdil od prvni kapitoly ta hra obzivla, dostala
spad a rekl bych, Ze i obtiznost klesla na pfijatelnou uroven. Jenze...

Jenze sotva jsem se do hrani zakousl, pfisel konec. Z ni¢eho nic -
navic kdyz se Mona zrovinka vrhla doslova do naruée smrti - se
spustily zavérecné titulky. Nejdriv jsem si myslel, Ze je to jen $patnej
vtip. Jenze ona to byla kruta realita.

Pribéh ma mit svij konec. Kdyz konec nema, tak s nim piece nem(-
Zu bejt spokojenej. | jednotlivé epizody Sama a Maxe jsou ucelenéjsi
a konci uspokojivé! A mimochodem, rozsahem se A Vampyre Story
vyrovna nanejvejs tak dvéma epizodam Sama a Maxe, coz teda taky
neni zadny svetoborny vysledek.

To netvrdim, ale pfece po mné nemuzes chtit, abych ho za to jesté
politoval a podpofil ho svym — mimochodem uz dva roky nevalori-
zovanym - kapesnym. Coby koncového zakaznika mé zajima pouze
vysledek a ten je, tato - nezlob se na mé —, veskrze primeérne;j.

Nevim.

Ukonceme to, tato — tahle debata nema smysl. MGj nazor znas -

A Vampyre Story je jen pro masochisticky herni dinosaury, jako ses
ty. Ja ti to neberu - klidné si pfi tom nostalgicky zavzpominej, jak
.Skvely” hry vznikaly, kdyz jsi mél jesté alespon néjaky viasy na
hlavé, ale nas mlady z toho - bud' od ty lasky — vynechej.

A VAMPYRE STORY

Nadherna ruéné malovana grafi-
ka, originalni zapletka, vysoka obtiz-
nost a hromada dialogtl.
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vYROBCE Autumn Moon Entertainment
DISTRIBUTOR Crimson Cow

DISTRIBUTOR v CR Hypermax

ZEME pUvoDU USA

TYP HRY adventura

PLATFORMY PC

WEB WwWw.avampyrestory-game.com
LOKALIZACE texty

CENA 799 K¢
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mMiNiMum CPU 1,6 GHz, 512 MB RAM, 256 MB GFX

Bohuzel.
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Tak dlouho trvalo, nez
Bill Tiller svuj vysnény
projekt zrealizoval.
Klobouk doli pred
jeho trpélivosti.

1

Potrebuje Mona

k tomu, aby mohla
prokletou Draxsylvanii
opustit, lec jediny
dostupny kun v Siro-
kém okoli ma k noze
pripevnénou policejni
boticku. Nejspis mistni
cetnické stanici neza-
platil pokuty za Spatné
parkovani.

2

Prvni se odehrava
na hradé barona
Shrowdyho, druha
v malém meéstecku
Vlads Landing na
brehu jezera.

3

Vyvojari puvodni me-
galomansky projekt

z casovych i financnich
duvodu rozsekli

na 3 dily. Inspirace
Panem prstenu se holt
nezapre.

Nevyladény herni engine,
brutalné useknuty zavér, vysoka
obtiznost a hromada dialog.

Precizne provedeny ndvrat do
pravéku adventur. [sme svédky
obZivnuti dinosaura, na jehoz
hardcore charakter uz ale dnes
neni (skoro) nikdo zvykly.

69



