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ak se nam zd4, ze se némecti vyvojafi
House of Tales namackali na dlouhé sané
a nasli poradné ostry sraz, ze kterého se
praveé fiti dold. Jejich scifi adventura The
Moment of Silence nam totiz pred nékolika lety
vykouzlila Usmév na tvafi a slibovala od nasich zapad-
nich sousedt velmi slunné zittky. Méla per-
fektni dialogy, neoby¢ejnou atmosféru a pfi-
béh, ktery se hital pinymi dousky. U dva
roky starého Overclocked se jesté dalo

,,KoneC

vsech nadeji!“

lehkeé klopytnuti tolerovat, ale to, co autofi
upekli v ramci §pionazniho thrilleru 15
Days, je urazka véech hracu point & click
adventur a nejspiSe i dikaz toho, ze lepsi
Casy uz od Poryni asi nepfijdou.

Vytvotit adventuru se zbésilym tem-
pem, tak akorat dlouhou a se $pionazni zapletkou
plnou nestastnych nahod, to je opravdu kumst
a pochybujeme, Ze by se to autoriim povedlo
i v dobach své nejvétsi fazony. Hlavnimi postavami
jsou zde tfi pratelé — poditacovy maniak, slicna zena
a podivny étyricatnik - sdilejici
zvlastni bytecek v jakémsi skla-
disti a spolecné tvotici pry nej-
lepsi tym zlodéji v celém
Londyné. S vidinou obrovské
sumy pfijimaji praci pro zvlastni-
ho ¢ernocha v bilém obleku,
ktery vsak nechce zadného
Pabla Picassa, ale relativhé

v auté.
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B Pokud chcete v roli detekti- &
va pouzit mobilni telefon,
musite se pfesunout do svého
auta. Tvlrci maji totiz pfipravenou
animaci telefonovani jen pfi drepéni

amatérsky obraz anglického valeéného premiéra.

V téch samych dnech pfiléta do Londyna vySetiovat
vrazdu americky detektiv, rovnéz hratelna postava,
ktery se zcela nahodou dostava na kobylku pravé nasi
trojici zlodéjicku... Zni to fajn? Ale ano, a prvni minuty
navic i docela fajn jsou. Jenomze jestli se v pfipadé
chaosu ve scénafi hovofi o pomyslném gulasi, v pfipa-
dé 15 Days scénaristé uvafili (ne)stylovy némecky
Eintopf, do kterého nahazeli véechno, co jim zbylo

v ledni¢ce po vyvoji predchozich her. Hra totiz od
samého zadatku pfechazi z lehké hlouposti a povrch-
nosti do urazeni hrace svoji naivitou se scénami pfi-
nejmensim podivnymi.

Tak napriklad plan, podle kterého se hlavni trojice
vloupe do pry nejlépe stfezeného muzea v Londyné,
je takové scii, Ze by vlastné i The Moment of Silence
mohlo této fantasmagorii zavidét svij ryzi zanr. Nase
trio se navic i po vyvolani alarmu v muzeu neboji
zadné policie, ktera se pak o samotnou véc vlastné
ani nestara. Hra pfibéhové nefunguje ani v linii detek-
tivni, ackoliv je tu postava cynického amerického o¢ka
napsana o néco lépe nez trio nemastnych anglickych
zlodéjh. Jeho vySetfovani ptipadu je stejné nahodné
genialni jako ono kradeni v muzeich a hraci nad osm
let se musi jeho postuptm zakonité vysmat. Je smut-
né pozorovat praci opilych &i jinak sjetych scénaristu,
ktefi nejspise méli napadi na rozdava-
ni, ale nékdo nepfili§ chytry se je roz-

hodnul dat vS§echny k sobég, a to
A navic v relativné kratké hfe. O rz-
" nych nedokongenych myslenkach
a podivnostech bychom dokazali
hovotit u piva dlouhé hodiny, ale
v ramci strankové recenze si odpusti-
me treba i domnénky, co mél zname-

01. A v modrozlutych barvach je hrdinim na stopé Skoda Octavial
02. Tento bichaty mladenec je genialni ajtak. Vypada tak?

nat onen smutny a vrascity padélatel obrazt ¢&i kterak
za pomoci UV lampy, sklenice s otisky prsti a gumo-
vych rukavic vytvofit lidsky prst.

15 Days je primarné vytvofeny jako akéné pojata
adventura, a tak jsme si logickych hadanek (az na
vyjimky typu tvorby onoho umélého prstu apod.) prilis
neuzili. Hra se povét$inu ¢asu hraje sama v ramci
videi a skuteéné dlouhych rozhovord, které sice
nejsou napsané uplné $patné, ale vétsinou nas, coby
hrace zaujaté primarnim pfibéhem, vilbec nezajimaly.
Toto vodéni hrace za ruéi¢ku by mozna fungovalo,
kdyby se alespon dalo na co koukat a mezi postavami
vladla néjaka hmatatelna ¢i viditelna chemie. Graficky
engine pouzity pro hru je v8ak za trovni nesnesitel-
nosti svymi ¢astymi chybami, nepfesnym pobihanim
postavicek po lokaci a bohuzel i statickymi tvafemi
v8ech postav, které jakoukoliv filmovost chté nechté
odhazuji do kopru. Co naplat, ze v jednotlivych loka-
cich hraje docela fajn hudba a Ze nékolik napadu pfi-
jemné potésilo, kdyz vysledny produkt
je svym opilym scénarem tak tézko
k uvéreni? Ach jo, radi davame kdysi
nadéjnym hernim studiim jesté Sanci na
oklepani se, ale tento vyplod od House
of Tales je dle naseho nazoru posmrtna
kred.

Daniel Krasmg -

zajimavy namét, fajn dialogy, velmi pfi-
+ jemna hudba

velmi mizerny scénar, Spatné vykresle-
né postavy, staticka a nepresna 3D

grafika

F

15 dni na odvykaci kiru vSech drog
a alkoholu, co jste béhem vyvoje spo-
trebovali, kluci z House of Tales!
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