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Tech spec

& Minimum

n CPU 16GHz
RAM 512 MB
~ | GRAFIKA 128 MB
% Doporucenc
CPU2GH?
mssne [ RAM1GB
NVS'B'A GRAFIKA 256 MB

HERNI TIPY:

Jedna z madla scén, které daji hraci alespor
trochu zabrat (@ bohuzel ne v pozitivnim
duchu), je bludisté katakomb pod PeifZ.
NejenZe je navigace katakombami pfiserna
anervy drasajici, ale autori ke vSemu na
hrace usil podpasovou lest. Ackoliv na
mapeé katakomb jasné vidite cil, k némuz
mate dajit (muzeum), musite v katakom-
béch objevit JESTE JEDNU necznacencu
mistnost. Nebyt ndvodu, kde jsem se o jej
existend docet, bloudil bych v pafizskych
katakombach dodnes a za par let by v nich
archeologové objevili mozna maji virtualni
mrtvalu,
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tylizovana plosinovka — neni snad typic-
Stéjéiho zastupce nezavislé scény, Piesio
kazdy mésic dalsi a dalsi vychazei a, co je dilezite,
najdou si své nadiené hrace. Ll Au Sable se budou
dobfe bavit predevsim ti, kido & tu a tam rddi boji
aktefi prijdou na chuf temnym bareynym tanim
s pfevahou fermé.. a ruds.

Harmonie - kdepak je? > Do hiavni role
obsdzuje piibélh A Sable mitadou divku s dlisuby-
mi rudymi viasy, kterd se sna2i najit cestu domés-
ta Harmoriie. Ta ale vede pfes fadu temnych mist
obyvanych jednak rllznyml monstiy, navic pe ,Pi
secné” pasoui lovei ozbrojeni brokovnicem

rovymizbrangmi. Jednotlive drovng nabizeji krute
scény's pastmi v podobé jezirek krve, v nichz se
kolupou blede usekané lidské ruce, neustale hrozici
nebezpedl a Utoky nepfatel, pomameé proste lo-
gicke hadanky (otevieni zavfenych dvefi tlacitkem)
a tu a tam take prudky stiih a nedekanou delirickou
cut-scénu.

Plameny a krev > Au Suble je vyborme dra-
maticky zviddnutd hra, a mnohdy vic zazitek ne?
hra. Obtiznost postupem casu roste a klade niroky
na hratovu zrudnast v preskakovdni gropasti, stiel
bé a wyhybani se plamenim. DaleZitajsi je ale nala-
dit s& na temnou notu a hledat smysl v abéastivch
textovych vzkazech, zievenich mnichd v kapich
a krvavych sténach, jez hrdinku na okamiik pfesu-
nou do jiné dinenze.

Adkoliv svou zabavnosti; kvalitarmi designu di
détkou nani Au Sable nikterak vyjimedny projekt,
sye priznivee si urcité najde; Na rozdil od fady ge
nerickych plosinovek je zde totiz patrny umeélecky
zamer d stylizace je v nizkém razliseni velmi dabie
dotazend. Pravé ona je pak hlaval hodnatow, a pro-
0 po2or, az si pustite hru v noci. Horor se pak mize
vyklubat | z cesty do ladnice...
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VERDIKT

DO TEMMNYCH BAREV STYLIZO-
VANA HOROROVA PLOSINGV-
KA, KTERA BODWUIE HLAVNE
TISNIVOU ATMOSFEROU A DRA-
MATURGII.
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