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Broken Sword:
The Shadow of The Templars

Napéti, humor, romantika, tajemstvi a desitky hodin té nejlepsi zdbavy

nite situace, kdy toho méte tolik na

srdci i na jazyku a nevite jak zatit?

Tak presné tohle se mi pred chvili
stalo. Kdybych si chvili nesed! a nepfe-
myslel (faki nekecam), tak
by recenze zatinala asi tak-
t0: Lure of steel sky... kresle-
nd... Revolution... Templafi...
hafo rozséhlé... fakt radost.
to je taky novinka... anebo
3pihd atd. A moznd by to
timto zpisobem pokraova-
o dal. Broken Sword: The
Shadow of The Templars
(pristé radsi BSTSOTT) sice
byl anoncovan zhruba tak
pred rokem, obrézky vypa-
daly paradné, slova té nej-
et chvaly byla péna, su-
perlativy se neetfilo, v hodné se doualo,
to viechna cest, ale nepfedstavil jsem si
(a to mém velkou predstavivost - Han
Solo), 7e to bude pravda. V posledni dobé
se urodilo pér vybomych kreslenych ad-
ventur jako tieba 3 Skulls of Toltecs nebo
Fable, ale tyto nasly pfemoitele. Nemajt
se ale zac styda, proto’e pokofeny byly
snad viechny adventury. Bude to znit jako
rouhdn, ale moje oblibené lucasovky Indi-
ana Jones 4 a Monkey Island 2 jsou preko-
nény. A pro sierrécké Questy a Gabricla
Knighta, Simony the Sorcerery a dalsf vy-
nikajict kreslené adventury plati to samé.
Vaechny tyto legendy jeStE dnes vynikajt
svou hratelnost, rozsahlost a z4bavou,
ale iz e grafikou. Diive ste nechdpavé

koukali, ale dnes se jen usméete. Fable
a3 Skulls of Toltecs ukézaly, 7 kreslend
grafika se miize zlepSovat, Ze nestagnuje,
ale jen prlprav\ly pudu Pro ten nejlepsi
Ted je vhodny ¢as
pro nqakc intermezz
mane, dej nam jesté
No nebylo to nejleps, ale
jako odrazovy milstek t
stacilo. Firma Revolution se
proslavila jiz dfive svymi
hrami, ale na vrchol sahla az
ted. Lure of The Temptress
byla vyborn stredovéko-
fantasy adventka a Beneath
a Steel Sky neméns skvls
sci-fi adventka. Moznd, Ze
névrat do pfitomnosti, do
znémych lokaci (vice méng),
aniz b), se ubrala poutavost a zabava, bylo
tou spravnou véci. Kazdopadné to Geor-
govu piibéhu jen prospélo. Ze nevite, kdo
je George? J4 vém to jeté nefekl? J4 taky
fikém vSechno mozny okolo, ale o Jirkovi
nic, to nemiiZete néco fct? Takze, George
Stabbart je American, presndji Kaliforfian
a studoval préva (a uZ vite pro¢ se mi hra
1ibi). Ted ale cestuje po Evropé a je vysmé-
miitej blondate] amik

Zastavi v jedné pijemné kavamicee. Pos

di se, pozoruje krésy mista, vietné servir-
Ky, kdy? tu je jeho rozjimanf preruseno v
buchem a to pfimo v kavamé. O par minut

pozdéji se probere, porozhlédne se a najde
prvnf mrtvolu. Jestli se dobe pamatuje,
tak to byl ten stars{ muZ s kufftkem, jenz

T vrasdu (a dal ot podstaty). Po
chvili vstoupi do hry nepfis schopnd po-
licie a zejména jeho osud, krdsnd reportér-
ka Nicole. Pfipad vezmete do vlastnich ru-
Kou a brzy se dostanete na stopu vicend-
sobnému vrahovi, ktery morduje vzdy

v néjakém komickém previeku. Béznd de-
tektivka se ale zméni na tajemné dobro-
druzstvi, kdyZ objevite prvn svitek zmi-

fiujici rytife Radu Templafského. A uZ se
vezete. Takovd tajemstvf vzdy skryvait
néco mocného a tedy i pro vis nebezped-
vase dobrodruzstvi neome-
ale zavitate i do Irska, Spa-
Rozséhlost je opravdu
nevidang, ne-li zatim nejvetsf. Tak se ne-
divte, 7e BSTSOTT je obsazen na dvou ct
dédkich, coZ na dnesek nenf moc, ale na
kreslenou adventuru ano.

Asi bude zshodno fict, &im e ten vice
ne gigabyte dat zaplnén. Tak predné je
napéchovan tou nejlepsi grafikou. Obraz-
Ky asi feknou vice neZ slova. Je to opravdu
nadhera, ale nadhera konce roku 1996, kte-
14 piinsi konetng i néjakou tu inovaci. Ta
spocivé v tom, Ze mimo Klasickych backg-
round (vzadu) je v kazdé lokaci i foreg-
round (vepredu) a mezi nimi se n4s hrdina
pohybuje. Jednoduchy trik vyvoléni zd:
3D prostoru pomocf paralaxné scrolujicich
rovin. Prosté, ale tcinné. Scrolling zde nen

jen kviili vice rovinam, ale i kvéli rozsah-
losti jednotlivych lokac, které zabiraji cas-
to vice obrazovek (do vech stran) a vy se
‘mezi nimi veelku plynule pohybujete Za-
hrada hrabénky de Vasconcellos je prikla-
dem jak viceobrazovkové lokace, tak nid-
herné SVGA grafiky, kterou budete
dozajista okouzleni, jen tak mimochodem
jsou detailng vyvedeny i ikony predmétii
a témat na pokec. Navic se méni pohled na
hru, riiznd mista vidite z raznych dhlg, *
prosté napaditost na kazdém rohu. Ale uZ
jen zirat budete na perfektns rozanimovani
‘viech postav, snad bez jediné chybicky

a které je deléno ruéné! Pamatuii si, jak




ez sebe, kdy? v Indiana Jonesovi
3 rukou oteviel Jones dvefe do télocvieny.
JenZe George béhd, skate, plazi se, $plhd,
sedd si, manipuluje s predméty, leze, uska-
kuje a deld desitky dalSich akei. A rozma-
nité jsou rozhybény i véechny ostatni po-
stavy ve hie. VSechny pohyby jsou
piirozené, pfiméfené danym charakterim,

spi
filmetky. Nevidate je asto, jsou spise =
ménou za dobfe vykonanou praci, za diile-
j pokrok ve hie, o to jsou cenné¥i a hez-
& Pak tu je hudebni doprovod stvofeny
skladatlem Baringlonem Fheloungerr.
Netvrdim, Z je mi jeho jméno znamo,
Pt Atvod nevetit b st
zkusenostem pfi sklddnf hudby k fil-
miim, protoZe zde se jednd o skutetnou
filmovou hudbu. Jednd s
o dalif inovaci, kdy se hud-
ba nemén( s prochdzenou
obrazovkou, ale s déjem!
Take vém v jedné lokaci
hraje krdsna symfonické
hudba, pokrodite v déji (ale
Zhstanete na misty) a hudba
nabere novy réz.
Doll uz mé kroti, abych neroztahoval,
e nemusime, takze vezmu rychle ovlada-
ustim vés do obchodi pro BST-
SOTT. Je to docela Klasické. Pravym tlact-
Kt levym kondte. Pokud jde
nékym manipulovat, objevi se
o pnsl\hlmu &innosti, pohoda. Stej-

kem
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Broken Sword je vynikajici adventurou s
spoustou superlativi a dlouhou vydrz
2 doufam, %e uZ se nedivite mému nejisté-
mu zacétku, jesté bych toho mohl fict
spoustu. Jako tieba, ze Curse of Monk
Tsland bude mit hodng t&Zkou cestu na
vrchol.

u cesto-

né tak potési mapy k jednodusim
vani. Za zminku stojf i zpiisob rozhovor,
OTT tak ukecany. Tak
Konkrétn otdzky, ale

2VI4Sté kdy? je BSTS

péje k pokroku ve hie, jindy je to

jen pro zasmant. Dialog je Lew

Co vm K tomu mam 3 ujf s 5
cL. Zda Je ta hra tak soba v

viborna? Ano, je.

Stati? Ne? Tak je

nejlepsi! Spokojeni?

Broken Sword: |
The Shadow of The Templars \

Vyrobce: Revolution
Distributor: Virgin
Hardware: 486 DX2/66 ¥ 8 MB RAM x
SVGA ¥ ds CD-ROM

| Platformy: DOS-CD X Sony PSX
Délka: 2 CD
Typ hry: Adventura
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av
telnd je i obtiznost pln:m
kit e v T Rl o

s sebou ale oby  pi
elent nad tn peavfn IogEf posti
pem. Opét nastésti je zde rozséhlost umir-
néna uzavienim prbshu do jakychsi
kapitol, takze kvili pokroku nemusite
bésile cestovat po Evrops, abyste nifaky
predmét vyzkouseli v
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Nova geska realtime strategie
na CD s spickovou inteligenci nepritele
SVGA grafika az do rozlisen

1024 * 768

Detailni renderovana grafika v hracim poli
vEetneé animaci

Ctyrkanalové stereoefekty

VEetng originalniho hudebniho soundtracku
Podpora vsech beznjch
zvukovych karet

Moznost hry vice hragt po
Kabelu nebo po siti
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