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Konec spatny, vsechno spatne?

ylvie Leroux vypada jako skutecna
archeolozka. Takze zadné pistole,

v terénu prekazejici upnuté kratasy, harpuny,
bic¢e ani dmouci se nadra (i kdyz témi opravdova
archeolozka disponovat muze), prosté spis kan-
celarska védatorka, za niz vsechny terénni prace
vykonavaji studenti a zamilovani kolegove.
Nicmeéné jako kazda spravna heroina (rozumé;
— hrdinka) dokaze vybicovat i své detektivni

ja, zvlasté kdyz na Malté zmizi jeji milovany
stryc, ktery podle vseho ucinil, jak jinak nez
objev stoleti. Plocha pro adventurni hyreni je
stanovena, vzhuru tedy za sbiranim, klikanim

a prokecavanim kolemjdoucich.
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Rytirsky rad, ktery se

zformoval ve 12. stole-

ti v Jeruzalemé kolem

Spitalu sv. Jana Sli-

tovnika a mel za ukol

chranit poutniky a ob-

ligatné bojovat pro-

ti muslimum. Jak se

valecna karta obracela,

postupné byli vytlace-

ni do Akonu, na Kypr,

Rhodos a nakonec fad zakotvil na Malté, odkud
jej vyhnal az Napoleon. Pozdéji byl fad obnoven
a jedno prevorstvi sidli i u nas.

Chronicles of Mystery: The Scorpio Ritual
vcelku oteviené nastupuje do rozjetého vlaku
mysticko-historickych thrillert, které po uspé-
chu Sifry mistra Leonarda zazivaji mohutny
boom. Velmi rychle se do pribéhu zakomponuje
konspirace na pozadi a misto zprofanovanych
Templara pfijdou na pofad dne Johanité alias
Spitalnici. Vic prozradit by bylo hfichem, protoze
pfibéh patfi mezi hlavni hybatele hracovy
aktivity. Nechcete postupovat dal jen kvuli
vyzve puzzlQ, ale protoze vas zajima, o co jde.
To, ze se nezapomneélo ani na nej archeologa
vsech dob, ukazuje vzdusna ¢ara dokumentujici
Sylviiny cesty. Pokud by The Scorpio Ritual
mélo charakterizovat jedno slovo, znélo by:
prijemna. Prijemna je hlavni hrdinka, ktera
pusobi mile obycejné a jeji dabérka ji dokaze
vdechnout kouzlo uveritelnosti. | namluveni
ostatnich postav je na vysoké urovni, coz zmir-
nuje ponékud suchoparné a nepiilis napadité
dialogy. K Sylvii si budujete vztah i proto, ze
takika kazdy predmeét, ktery ve hre seberete,
okomentuje, ¢imz se prohlubuje prokresleni jeji
osobnosti. Samotna manipulace s inventarem
je taktéz prijemna. Pokud se snazite pouzit

rybu na lupu, Sylvie se sama napomene. Paklize
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S,

predmet jiz nepotfebujete, Sylvie se’ho zbavi,

a to tak, ze to pisobi pfirozené a ne kiecovité
jako v mnohych adventurach. Kdyz Gspésné
pouzijete podbérak, vratite jej na misto se slovy,
Ze motyly chytat nepotiebujete a majitel uz se
PO ném jisté shani.

Samotné ukoly nejsou ani pfilis obtizné, ani
netrpi détskou jednoduchosti. Vétsinou s pouzi-
tim logiky uspéjete a postupujete hladce vpred,
aniz byste ale méli dojem, ze hra neni vyzvou.
Jen vyjimecneé se vyskytne zasek, kdy nastoupi
tradicni pouzivani vieho na viechno. Napoma-
ha i vkusny systém napovédy, ktery zvyrazni
aktivni predmeéty, takze nemusite pfejizdét mysi
celou obrazovku a cekat, kdy kurzor zareaguje.
Graficka stranka hry je vzhledem k nizkym
hardwarovym narokum prekvapivé dobra. Je to
samozrejmé dané staticnosti obrazy, ale i tak
jsou vsechny ty vykopavky, chramy a méstecka
pusobivé. Horsi uz je to s cutscénami, avsak téch
je tu stejné jen par. Rozhodné je tfeba ocenit
historické pozadi pribéhu a miru informaci,
jiz vam tvurci poskytnou. Pokud budete ¢ist
doprovodné texty, které k samotnému dohrani
nepotrebujete, dozvite se mnohé o tomto
slavném rytifském fadu i okolnostech jeho
nekonecného cestovani. Je pfijemné vidét, ze si
autori dali praci se zjistovanim zdroj(.

Nejlepsi cas na navstévu vykopavek
je za temné noci

ART OF MURDER: FBI CONFIDENTAL

Stejny vyvojarsky tym, podobna hlavni hr-
dinka, podobny zazitek, jen s vice mrtvolami

a méné rytifi. ® 162

Neprijemné mne ale prekvapila délka hry
I samotné jeji ukonceni. Ve chvili, kdy jsem si
po par hodinach liboval, jak mne pribéh vtahl,
najednou pfislo jako blesk z Cistého nebe finale.
Tak néjak oCekavate jesté néjaky déjovy zvrat,
kterych tu neni malo, a on vystrci rizky konec,
jenz je vskutku dabelsky svou strohosti. Zazvo-
nil zvonec, kraticka cutscéna a dobrodruzstvi
je konec. A pritom chcete jen par chvil se Sylvii,
nekolik téch krasnych obrazovek, trochu vic si
pomucit mozek a hadat kdo je vrah, protoze za-
hradnik to nebyl. MoZna se chysta pokracovani,
avsak to nic z pocitu zrady neubira.

Tahle adventura vam sice nestrha mozkove
zavity, ale rozhodné nékolik hodin dobfe zabavi.
Navic jde o ten druh adventury, ktery muzete
nabidnout i novopecenému zajemci o Zanr,
jenz nema zabéhlé Zanrové stereotypy ve stylu
«POUZiji mys na kolo a odemkne se mi trezor”

a nechape nelogické chovani nékterych adven-
turnich postav. Sylvie odmita zvonit na cizi lidi,
nekrade, a kdyZ uz, netvari se u toho, jako kdyby
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L] Chytlavy pfibéh dopliiuje plynula

hratelnost a puvabna graficka stranka,

jez se neprojevila na HW narocich.
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