The Sequel to Myst

Uz jste se nékdy setkali s nékdm. kdo ma tak vgrazny vypravécsky talent, ze

jeho piibéhy ozivaji? Ze ne? Potom tedy ¢téte ddle. Ze ano? Stejné ctéte dale.

M. touto spisovatelskou anomalii
jste se mohli poprvé setkat
v roce 1993. V tomto roce totiz

vysla hra Myst od firmy Brotherbund
Software. Az dodnes je to nejproddva-
néjsi pocitacova hra viech dob - alespon
to s vrozenou skromnosti tvrdi jeji
autori.

K Mystu se vaze nékolik
zajimavosti. Pfedevsim jste
se v ném nesetkali s zad-
nym nasilim. Mimocho-

A To neni fér, ddlek je mensi nez kulicka!

» Nadherny vyhled, neniliz pravda?

dem, znate néjakou jinou hru, kterd by
o sobé mohla tvrdit to samé? Dobra, par
jich existuje, ale jsou vzacné jako, jako
hmmm... riZzovo-fialové puntikovana cho-
botnice. Ale zpét k Mystu. Ackoliv to byla
adventura, museli jste se obejit bez inven-
tafe. Jak dokazuje jeji prodava-
nost, rozhodné to teto hre
neubralo na zajimavosti.
Jednu z hlavnich roli v ni
hral genialni pribéhopisec
Atrus. Kdyz se nékdo

zacetl do jeho knihy, nemohl si byt jist,
kde se ocitne v pristi minuté.

A vam se pochopitelné stala mala
nehoda. Nasli jste jeho knihu o Mystu,
tajemnem fantastickém svété. A samo-
ziejme jste ji otevreli. A zacali cist.

A potom...

_ Ocitli jste se ve zcela neznamem svéte.
Cekala tam nao vas spousta nerozfese-
nych hadanek. Vy jste je louskali. Jednu
po druhé, jako orechy. Postupné pro vas
Myst ztracel svoji zahadnost. Zacinali jste
mu rozumnét. Nakonec jste ho pochopili
uplne.

... @ nyni, po ctyrech letech... je tu
Riven: The Sequel ta Myst. Nazev leccos
napovida. Napriklad to, ze jde o pokraco-
vani Mystu. Dale to, ze fantasticky svét
Myst je nahrazen fantastickym svetem
Riven. Hadanky ovsem zistavaji. Samo-
zfejmé, nyni jde o jiné hadanky. Jsou
takové... vyzralejsi. Ctyfi roky jsou Etyfi
roky - spousta ¢asu na pripravu. A jsou
také pekné tuhe. Alespon vétsina z nich.
Jestlize si predstavujete, ze se jednoduse
proklikate ke konci jen s pouzitim mysi
a za jeden den, tak jste hodne vedle.

Ano, nékdy budete dokonce nuceni vzit
papir a nakreslit si mapu. Treba jen
malinkatou a schématickou, ale prece jen
mapu. Protoze jedna z véci, ktera je na
hre markantni, je jeji komplexnost, pro-
pracovanost. A jelikoz je vam milostivé
dovoleno prostredim pomérné volné pro-
chazet a stale se rozhlizet kolem sebe -
zkratka neobejdete se bez velke prosto-
rove predstavivosti. To se oviem da lehce
simulovat - mapou.

Na druhou stranu odpada spousta
starosti typu: a ktery predmét mam zase
na tomto misté pouzit? Vas inventar totiz
sestava z jedné knihy. Je ji denik samaot-
ného Atruse. Poslal vas s nim zachranit




* A ted se drzte,
poletime z kopce...

¥ ,To kafe je horsi
| nez tvoje vtipy!”

Romulanskych kriznikd. Ve vétsing misi
musite navic splnit vsechny primarni tkoly
1= jen nekolik, ktere muzete ,neudélat”.
Objevuje se tu ¢asto fenomeén znamy z X-
Wingu a TIE Fightera - zvazovani co udélat
drive, abyste stihli vie, co je tfeba.

Misto: Zeme
Hvézdne datum: 532261,2

Kadetiv denik - 3. zépis
Treti mise mne utvrdila v tom, Ze Starfleet
“cademy neni prochazka rizovym sadem.
“Lvodné mele jit o rutinni vymenu kontrol-
wich sond u radioaktivnich artefakti. Zéista
2sna se ale na scéné objevil kradeny fre-
ghter, ktery odvazel jeden z artefakta. Na
“ozkaz jsme jej pronasledovali do jiného
svstemu. Freighter bohuzel vypustil artefakt
avitecnim poli blizke planety. Vydali
= se artefakt pronasledovat o podle roz-
ozu jsme jej znicili v bezpecné vzdalenosti
=d planety. Jenze ouha! Mél jsem diskuto-

vat o rozkazu, podle nejvyssi
smérnice je niceni artefaktu
zakazano a ja mel o rozkazu
diskutovat - no tohle!?

Starfleet Academy prinasi zcelo novy,
ve vesmirnych simulatorech dosud nevi-
dany prvek. Hra vas nuti ZATRACENE PEC-
Lrvg ale zaroveri UKRUTNE RYCHLE
MYSLET. Nejde tu ani tak o strategii, jako
spis o psychologii - komu pomaci, kdy poru-
Sit kodex, kdy diskutovat o rozkazu - to jsou
jen priklady nékterych vychytdvek, jimiz vas
hra kazdych par minut bombarduje.

Dalsim dilezitym fenoménem Starfleet
Academy je psychologie lidskych vztahu.
Ukolem kazdého kapitana je udrzet vztahy
mezi ¢leny posadky na co nejlepsi urovni.
Kazda neshoda, kazda skryvana zast se
muze projevit na vykonech v meznich situ-
acich. Vaiim ukelem tak je uklidnovat
vasne, zvladat hadky a potycky a zejména
spravedlivé rozhodovat. To vie je prove-
deno ve wing-commanderovskem stylu
v ramci filmG mezi misemi. Mate vzdy na
vybér, jok se zachovate - komu date za
pravdu. A nemyslete si, ze na vasem roz-
hodnuti vibec nezalezi - to by byla osu-
dova chyba.

Pokud jde o audiovizualné receptoricke
zazitky (t]. grafika a zvuk), neni naé si stézo-
vat, Hra béha v hi-color a dokaze zamést-
nat i 3D akeelerator, ba co vic, je to jeden
z prvnich tituld podporujicich technologii

pc cd-rom

AUREAL 3D (Monster Sound). Vlastni inter-
face sice je absolutné startrekovsky, nékdy
ale budi ponékud ,bakelitovy” dojem. Fil-
mecky jsou velmi dobre zdigitalizovany,

a slusné naklicovany a ani vykony herci ve
vedlejsich rolich nejsou Spatneé (to bude tim
logem ,Paramount” na zacatku), Hudba je
opravdu vyborna - sklada se z variaci na
tema Star Treku a pekne pobrukuje
v pozadi.

Ovladani vyzaduje, jok je
u her tohoto typu obvykle,
nejméneé 45 prsti. Pri trose
cviku se ale vée da zvlad-
nout se slusnym joystickem
a jednou rukou na klaves-
nici. Viechny pristroje miizete
avladat bud'to na jejich pane-
lech na mistku, nebo klavesovymi
zkratkami. Po pravdé feceno, budete
muset zistat u zkratek, protoze na prepi-
nani mezi jednotlivymi ovladacimi panely
prosté nezbude éas. Oviaddni CELE LODI
se ale budete MUSET naucit nazpamét,
protoze béhem mise musite byt schopni
alokovat energii, ménit vykon jednotlivych
agregatu (Stity, senzory, zbrané, life-
support) o provadét sto a jednu
dalsi skopicinu, a to vie pro-
sim pod soustfedénou pol-
bou dravych ptakd
a krizniko,

Starfleet Academy ma ale i sve asibky.
Grofika simulatoru mohla byt prece jen
0 néco lepsi, interakce s posadkou béhem
mise je minimalni, pfi komunikaci s jinou
ledi se namisto ocekavaneho | filmecku*
objevi jen suche logo. Nasel bych urcite
jesteé par drobnych musek, ale bohuze baj-
tiky naskakuji a misto se vzi.

Pokud mate radi Star Trek je pro vas
péticedéckova Starfleet Academy povin-
nosti, pokud Star Trek radi nemate, pokuste
se zmenit svlj nazor - jinak totiz o moc pfi-
jdete.

Klingon Lukas Erben

a PC se tema Star Treku vyznameji prosadilo az s legen

score 8/10
darnim 25th Anniversary od Interplay, ktery rok pote

w nasledoval Judgement Rites. Jak 25th Anniversary, tak

Judgement Rites predstavovaly mix hutné adventury a podivu
hodnéhe simlateru (mimochodem obé hry byly bez manualu
témér nedohratelné, coz je v dobach ,drevniho piratstvi” - roky
92-94 - odsuzovalo k zivoreni na pokraji zajmu tuzemskych

parand). Po Judgement Rites se Star Trek na néjokou dobu odml-
cel, aby na konci roku 95 zplsobil smrst mezi vsemi paficimi trek-
kies. The Next Generation - A final Unity byla téméf dokonala
adventura, s na svou dobu neuvéritelnou SVGA grafikou (a krve-
ziznivymi HW naroky). Od Final Unity se jiz pomalu dostavame
do soucasnosti s propaddkovymi tituly joko Star Trek: Borg (joko
film to bylo super, zvlasté diky ,Q") i uspésnéjsimi hromi typu
Generations. Ani v budoucnosti nebudeme trpét nedostatkem
startrekovskych tituld, nejblize vydani je Secret of Vulcan Fury,
ktery vypada naprosto neuvéritelné.




