Riven

Péticédéckova obrazarna plnd pekelné tézkych
puzzli. Idedlni mozkomor pro dlouhé zimni vecery.

Ui je to hodne dlouho, co se ofi kvality chti
vych hraét mohly kochat nddhernou adven-
turou Myst, kterd se stdle drzi na jednom z pred-
nich mist mezi nejproddvanéjsimi hrami viech
dob. Pred étyfmi lety vzbudil Myst opravdu veli-

ky poprask. V dobé, kdy se hry na
CD teprve zabydlovaly na pultech
hernich megastort pfinesl Myst
svou grafickou kvalitou dalsi du-
kaz toho, ze CD je jednoznaénym
anutnym krokem vpfed. Jeho ob-
libenost ovlivnil zfejmé i fakt, ze
jako jedna z mala her byla k do-
stani i pro Macintosh, ktery je ze-
jména v USA stejné rozsifeny jako
PC. Narozdil od prvniho dilu, kde
jste byli vypravééem Atrusem
uvrZeni do svéta s nazvem Myst,
je celd tato hra situovdna do svéta
Riven, ktery je mnohem rozlehlejsi
a viechny puzzly jsou az na vyjim-
ky velmi obtiZné. Uz jenom dostat
se z prvniho ostrova mi dalo hod-
né prace. Ale to bych trochu piedbihal. Déj hry Ri-
ven je stejné jako u Mystu rozdélen na nékolik os-
trovii, které jsou mezi sebou navzdjem raznym
zpusobem pospojovany. Na kazdém ostrové mu-
site vytesit nékolik hddanek, nez vam bude umoz-
néno navativit dalsi. Vasim ukolem je rozlustit za-
hady véech ostrovii, zachranit Atrusovu zenu
Catherinu a pfipadné dalsi obyvatele zahadného
svéta Riven pred Atrusovym otcem Gehnem. Za-
pletka se tedy opét toci okolo Atrusovy rodiny.
V Mystu byli v prasvihu jeho synové, v Rivenu

zase jeho Zena, no
feknu vam, nemd to
ten Atrus nejlehdéi.
Kazdy ¢lovék si po
nékolika prvnich minutdch v§imne
relativni zastaralosti technické drov-
né hry, kterd se tyka hlavné zptsobu
pohybu. Nenajdeme zde Zadné obli-
bené techniky pfesouvani z jednotli-
vych lokaci do dalsich, na jaké jsme
byli zvykli z her jako Zork Nemesis,
Atlantis nebo Timelapse. K mému
pfekvapeni se autofi uchylili k na-
prosto stejnému zptisobu jako u sta-
fického Mysta, coZ je bohuZel v dnes-
ni dobé trochu na skodu. Cekd nés
tedy dnes uz trochu alibistické pfesouvani z ob-
razu do obrazu, které v mistech, kde na sebe jed-
notlivé obrazovky pfimo nenavazuji, vypada hod-
né amatérsky. Predstavte si, Ze jste pfed vchodem
do jeskyné a za vasimi zady je plaz. Cheete se oto-

¢it, a protoze chybi pohled do strany
v 90 stupnich, otocite se rovnou o 180.
V praxi to znamend, Ze se obraz vcho-
du jeskyné zacne posouvat doleva,
pak nésleduje vodorovna linka a pfi-
mo na to bez jakéhokoliv prechodu na-
vazuje pisek a mofe. MoZna to ted'vy-
pada, Ze hru zbyteéné tepu do detaild,
ale tahleta zddnlivé mald nedbalost
podle mého nazoru kazi jinak velice
sludnou adventku. Riven totiz oplyva
bezesporu
femeslnou grafickou
kvalitou, za kterou sto-
ji tisice hodin rendero-
vani a desitky mésich
strojového ¢asu. Skoro
kazda obrazovka by si
zaslouZila zaramovat
a poslat na vystavu do
muzea pocitacovych
her, protoze tolik dob-
ré a ndpadité grafiky
pohromadé jen tak
v néjaké hfe neuvidite.
Kazdy ostrov md sviij
obrazovy rdz a jakousi
vizualni atmosféru. Je-
den ostrov je inspiro-
van indianskymi kul-
turami, jiny zase

pfipomind piirodni eden s azurové modrymi la-
gunami a ackoliv se viechno odehrédvd ve standart-
nim rozliSeni 640 x 480, budete mit o&i navrch hla-
vy. Sviij dil na tom md i totdlné vyuzitych
16 milionti barev. Animace ovsem dopadly trochu
rozpacité. Predeviim pak ivodni animace mé hod-
né zaskodila svou zjevnou odfldknutosti. Nastésti
se jejich kvalita behem hry ustdlila na primémé
kvalité, coZ je Stésti, protoZe animaci je v Rivenu
poZehnané a pokud vsechny dopadly tak jako ta
v uvodu, mohla by byt na této strance recenze tpl-
né jiné hry. Hudbu ve hie témér neuslysite a po-
kud ano, tak hodné vzdalenou a nevyraznou. Je to
$koda, protoZe pravé k tomuto typu by se hudba
monumentalniho rdzu dokonale hodila. Kdyz jsem
se pidil po pfi¢indch, dozvédél jsem se, Ze autofi
se obavali prilisného prehluSovani hudebnich mo-
tivia a zvukd, takZe pro jistotu zatadili pouze zvu-
ky, které pry naprosto staci. Nu coz. Zvuki najde-
te v Rivenovi opravdu dost. Nékde jsou realistické
a pfesvédcivé, nékde technicky naprosto zprzné-
né a nékde zcela primérné. 1 kdyZ by se &tendfi
mohlo zdat, Ze Riven neni nic moc, mohu z vlastni
zkusenosti konstatovat, Ze Riven je pfesné to, co
se od pokracovani Mystu cekalo. Atmosférickd ad-
ventura, ve které se neustdle stfidaji dva pojmy:
grafika, puzzle, grafika, puzzle, grafika, puzz...
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LEVEL VERDIKT

Vyrobee: Cyan

Distributor: Red Orb

Hardware: P90, 16 MB (dop. P166, 32 MB)
3D karty: Ne

Multiplayer: Ne

Platformy: Win95

Typ hry: Adventure

1. Shivers Il
2. Riven
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