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Na Pank

=

vodem recenie se vam mu-
sim pfiznat k jedné nechut-
n& hanebné wéci. Ackoliv
jsem se opravdu snaZil a dlouze prema-
hal, nepodafilo se mi ani jeden z minu-
Igch dill Poldy dotdhnout do zdarného
konce. Nebyio to vsak z dilvodu vyselé
obtiZznosti (v dob@, kdy mnohde vycha-
zeji ndvody dfive nelli recenze, lo
opravdu neni problém} & nestability,
ale pouze diky silné nevibnému zpraco-
vani, To bylo pro Eeské adventury prvni
generace natolik typicka, Ze se mnohdy
stavaly terfem rozlitnych posm@skd.
Ale vEichni dobfie vime, Ze ryze technic-
ké zpracovani zatim Zadnou adventury
do nebe nevyneslo a klitem k (spéchu
je vidy zajimavy pfibéh.
5 rozpaky jsem tedy pfed n&kolika
mésici pfijal pozvani do Otulnych kan-

celafi praiského vyvojafskeho studia

pici, tam naﬂtum vrsich, s'ji pékny stromoiadi...
= ale neni Pankrdc jako Pankrdc! |

Zima Software, abych yy-
potil preview na Poldy 4.
K velkému prekvapeni jsem
waal na misté zjistil, ¥e tahle hra

nema s témi pfedchozimi zhola nic spo-
leéného a vypada aZ nebezpeiné dobfe
a zabavné,

Sychravy vitr strhal ze stromi ze-
Houtlé list, voda v rybnicich zamrzla,
hiebeny hor pokryl snih a Cekani na
ctyrtého Peldu se nachylilo ke svému
konci. Diky nabytym zkuSenostem a ja-
koZto jediny adventurista v redakci
jsem snadno ziskal kopii uréenou k re-
cenzl. No dobfe, Madal of Honor také
neni Spatnd hra, ale zkuste porazit To-
mika v péstnim souboji v temnoté nase-
ho doupéte,

Ctyrté pokracovini volné navazuje
na uddlosti minulého dily, coi iname-
nd, e se opél setkavame s hiavnim hr-
dinou, policistou Pankracem, Na jeho
povaze se nic nezménilo a stale se

i straj £asu. Ten by mohl, kdyby se do-

stal do nespravnych, potazme ruskych
rukou, wyvolat dalsi Velkou fijnovou so-
cialistickou reveluci.

Hra zafind v okaméiku, kdy je
Pankric pozvin k profesorovi Santuso-
vovl do Pafize, aby mu pomohl vyfesit
mensi problém. V zdchvatu dalsiho hla-
dovenl wynalezl princip jak zamezit
mozkové thani ve vstiebdvani novych
jazykil. Prakticky dokaze Elovéka ,.na-
programovat” tak, aby byl schopen na-
ufit se pouze jeden konkrétni jazyk.

DalSi mamou tvai je rusky védec profesor Santusov,

prosiuly predevsim svym vécng prazdnym Zaludkem.

o

v ném skryva onen typicky Eesky hloupy
Honza, kterému na prikaznosti pfidava
hias Ludka Soboty, Dalsi zndmou tvifi
je rusky védec profesor Santusov, pro-
sluly pfedeviim svym v&&nd prazdnym
Zaludkem. Wyznaduje se tou podivin-
skou vlastnosti, Ze v pfipad® nejvétiiho
hladu pfepadaji jeho mozek genialni
mySlenky. Jednim z t&chto wyndlezd je

T

Obava se viak, Ze jeho nejnovéjsi vyna-
lez zneuZila nenechava KGB, a tudiz
poprosi Pankrace, aby se mrknul do
blizké budoucnosti a dal mu védét, jak
to tam vypada.

Situace ale neni zdaleka tak rdZo-
va, coz zjistujete hned po vasem piile-
tu do Francie. Vasim prvnim dkolem je

totiz nalezeni profesora Santusova.



Vzhledem k tomu, Ze o ném nikdo ve
mésté neslydel, mate vystardno na
dobrou hodinku zabavy. Nejprve se (e-
dy seznamite s prostiedim a poznite
mistni obyvatelstvo. Kromé dosti neyr-
ieho Febraka ho ivofi tieba intelekiu-

zakazanych kn

dlsky stfizeny prodava€ baget i typic-
ky Eesky délnik ,hodng mluvim, ale
pfitom se flakam". Za pomoci klasic-
kych adventurodinich trikd se ale i tak
k dobfe ukrytému (pfed Spiony KGE)
profesorovi nakonec dostanete. Kratce
vam povypravi o svich nejcerstvéjsich
vynalezech, z éehoZ samozfejmé pro-
sty polda nic nepochopi (Dreb té zabi-

Piied knitkupectvim se objevuje rebelsky uyhliiejici prekupnik
ih, kiery to vSak déla gisté

je - pozn. red.), a vyile vis v Ostrety
budoucnosti.

Ta je vaak vzhledem K tomu, ie se
Rusové opravdu zmocnill profesoro-
vych vynalezd, drasticky pozménéna,
PafiZ ponofend do rudého oblaku je

1 piesvéiteni.

snad jesté désivéjsi nelli postapoka-
lypticky falloutovskd atmosiéra. Inte-
lelktudlsky prodaval baget diky zména
refimu upravil sortiment virobka, tak-
Ze nyni misto nich prodava pirohy.
Pred obyZejnd klidngm knihkupectvim
se objevuje rebelsky vyhliZejici pre-
kupnik zakdzanych knih, ktery to vial
déld gisté z pFesvédieni, a podobné.

Zména je opravdu perfektnd zdafila
a dodava hfe aplné jinou dimenzi za-
bavnosti.

Co je viak horsi, Ze phistroj, s je-
hoZ pomoci se mél Pankrdc dostat zp8t,
je porouchany, a tak mu nezbyva ne? se
vydat na strastipinou cestu za hledd-
nim profesora. Vitr udalosti ho zavede
nejenom do komunistické PafiZe, ale
tieba talké na Havaj, do pravéku, obdo-
bi Francouzske revoluce a Egypta osm-
nactéhao stoleti, ¥ Ka?dé z téchto epoch
ho teka néjaky velky dkol, pojehoz spl-
néni se posune dal. Sledovat pFitom,
jak se méni vzezfeni samotného Pank-
race, je dosti zabavné samo o sabé. Na-
vic v riznych dobach potkava i tyté:
charaktery nebo tieba jenom jejich
vdalené pribuzné.

Polda 4 je ve viech smérech kla-
sicka adventura ze staré skoly. Afuz co
se dialogd tyfe €i charakteristického
pouivani vseho na vsechno. Obtiznost
e stiizena standardnim smérem, takze
se vam nestava, fe byste beznadéjng
zatuhavali. Z rozhovorid se vidy dozvi-
te, kudy se asi pfibliZng vydat a co spl-
nit. Ukoly jsou vé&tSinou logického ra-
2u, a tak nedochazi k situacim .pouiij
lopatu na dvefe a 2iskas sirky k zapa-
leni okna®, Navic hra obsahuje nékolik
logickyich sekvenci, které mi sice pfisly
trosku frustrujici, ale jednd se o zaji-
mavé zpestfeni. Kupikladu neZ se do-
stanete K profesorovi Santusovi, musi-
te divadelnimu truhlafi pomoci sloZit
kulisy. Jednd se pfitom o klasickou
skladadku, kdy je tfeba dat dohromady
obrazelk kfiZniku, Dobrou zpravou je,
e se daji tyto sekvence za pomoci

mensiho triku pfekonat, Tak#e v pfipa-
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121 Havaj je pohodo-
wym mistem v kabdé
dobé. Zeny v bikinach
nencchaji Kiidného ani
jinak mimdézniho poldu.

[ a0 EIEEEER

dé, Ze jim jako j@ neholdujete, nemusi-
te propadal panice.

Oviem nejviditelngjsi rozdil oproti
minulym dilam predstavuje pfechod do
30, Polda jiz dawno neni onim nevdbné
vypadajicim placatym pandtkem, pfipo-
minajicim ¢mouhy od sazi. Postavicky
isou wylvofeny ve 30 Studiu Max a spa-
daji do kategorie lowpolygonowych mo-
deld (skiddaji se z 1000-2000 polygo-
ni). Jejich renderovani pak prabiha v re-
alném €ase pfimo ve hie. Pro zachyceni
vérohodnéjsiho pohybu byl pouZit

osvedceny systém Motion Capture, pfi

Ty

A [,
-

kterém se snimaji pohy-
by skutecnych lidi. Pozadi

jsou naopak pfedrenderova-

na a viceméné staticka. Dokonale

sterilnimu vzezieni zabrafuji obcasné
udalosti, které se na pozadi odehravaji
(projizdéjici auta a pedobné), Vystedny
tohoto
20 a 30 grafiky je navic diky pouZiti an-

dojem Zkombinovani
tialiasingu, stinovani a svételnych efek-
tu aZ necekané dobry. Obzvlasté pove-
dené jsou epochy starovékého Egypta
a Francouzské revoluce, které jsou piné
rozmanitych detaild. Autofi si zachovali
i smysl pro Eerny humor, takZe na mno-
ha mistech narazite na rdzné vtipky. Ku-
pfikladu na malebném francouzském
hibitdvku objevite nahrobni kamen pat-
fici Danu Faltovi (hlavni grafik hry).
Vlastné humor tvofi Polddv 23-
kladni stavebni kamen, bez
kterého by se hra rozsypala
jako pyramida z karet ve

vétru. Vétiina dialogd je

stavéna spise ismévnym sty-
lem, co? plati i o definici cha-
rakterli. Unikatnich postavicek
ve hie potkdme néco okolo sedmde-
sdti, Kdyz uZ jsme u k2 statistiky, mohu
dodat, Ze se dd Polda ¢ dokongit zhruba
za dva dny intenzivniho pafeni, S navoe-
dem je pak zavéreéna animace vzdalena
od zacatku asi Sest hodin, ale to uz pak
upoustime od hrani a pfechazime k do-
macim dkolim - musim dohrat Poldu.
Kapitolu samu pro sebe tvoii mist-
rovsky dabing, ktery maji na svédomi
znamé Ceské osobnosti. Zivot hlavnimu
hrdinovi wdechl popularni komik ,nena-
pocitim do péti* Ludék Sobota. V pri-
béhu hrani: rozpoznate | dalSi zname
hlasy, které patfi tfeba |ifimu Labusovi,
Oldfichu Kaiserovi, Vaclavu Postrine-
ckému € Valerii Zavadské. Musim pfi-
znat, Ze na mne udélal dabing opravdu
velky dojem a rozhovory, které jsem
v mnohyich adventurach rychle odklika-
val, jsem si zde wvychutndval aZ do kon-

3] Rewolucni Francii poznate podie cersivou krwi potfisnéné gilotiny hned.
Chudak Pankrac, aby len neporadek ted uldizel.

(2] Jednu x nejkrasnéjich éasti hry pleds!

je naviteva Egypta.

dkoda, e se nejedna o jehe starovékou epochu.



[5] K dokonalosti této scény chyhi
snad u jenom ten mrivy kostelnik!

[8] ¥as pruni logicky dkol predsta-
wvuje sioZeni tohoto kitinilku. Sice to
vypadd snadné, ale je 1o trosku
OIFUE,

ce. DokaZu si pfedstavit, Ze to.asi neby-
la nejlacingjsi zdleFitost, ale na druhou
stranu v&fim, ¥e se autordm jejich in-
vestice mnohondsobné wrati,

Pozadu nezdstdva hudebni, ani
vukovy doprovod., Pomineme-li samot-
nou kvalitu sampld, jejichz vysokd ja-
kost je v dnesni dobé samozfejmaosti (a7

na wjjimky typu DemonWorld), jsou

zvukové efekty docela pfijemné. Zby-
teéné neprovokuji a funguji pouze jako
kulisa, co? je v pofadku. Hudba je rov-
né: neviirava, a pfestoZe se vyskytuje
ve vétsi asti hry, zpravidla ji ani neza-

registrujete. Doba, kdy se lovék v prv-

Go nadélame, senilita se vyhne asi malokomu =8
111as 2 58 SmPi i akonec Puce podame stejné

nim dile Gabriela Knighta
vracel do slejnjch lokaci je-
nom z toho divodu, aby si po-
slechl wynikajici pisné, se uZ bohuZel
25| opakovat nebude,

Ackoliv jsem se opravdu snaiil,
nepodarilo se mi ve hie objevit Zadna
zavainé nedostatky &i temnd stinné

stranky. Faktem je, Ze jsou rozhovory

'v-l|.
VSICINL.

zpravidla kratké a nepfilis vEtvené, pfi-
béh dosti linedrni a mnohdy nardzite na
staré a lehce vycpélé triky, ale komu to
vadi, kdyZ se pfi tom skvéle bavite? A to
dokance i v mém véku, piestoZe je hra

svym pojetim uréena spis mladsim hra-

tim. Co nadélame, senilita se vyhne asi
malokomu z nds a se smrti 5 nakonec
ruce podame stejné vaichni.

Jak se na poctivou recenzi slusi
a patfi, bude zivérem dobré si srovnat
si wSechny ziskané poznatky. Ctvrty dil
Poldy nema po technické strince se
svymi predchidci zhaola nic spoleEného
a prechod do 30 se opravdu zdafil. Zaji-
mavy pribah, jeho? kostru tvofi cestova-
ni tasem, je dostateéné pritaziivy, aby
was pocit zvédavosti nepustil diive, ne-
Zi hru dispésné dopafite. Korunku tomu
nasazuje wynikajici dabing z dst zna-
mych Ceskych osobnostl a celkové wy-
sokd hratelnost. | pfes tyto nesporné
levality se nemiZe Polda 4 méfit s vel-
leyimi adventurami typu Broken Swaord &
Monkey Isiand, co? je ale zaroven asi
Jeho [edinym nedostatkem.

Shrouto a podtrieno, jde o jednu
z nejlepsich teskych adventur, kierd se
nam za poslednich pdr let narodila. Po-
Jeud jste propadli kouzlu minulych dild,
nemdte vilbec nad &im pfemyslet, tohle
e pra vas jasna koupé. Oviem i v pripa-
dé, 7e vas piedchozi Poldové (stejné ja-
ko mé) pfilis nenadchli a mate radi kla-
sické adventury, nebudete uréité
zhlamani.
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VYROBCE:
Zima Soffware

OISTRIBUTOR:
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P-zo0, 32 ME RAM, BMB grafic-
ki akeelerator
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he

pknd grafika, cestovdni

casem, smysi pro humor

n prilis linedrni, zpravidla
kratké razhovary

VERDIKT

Atkolly to zni moZnd neuver-
telng, predstavuje ECtwrty dil
Poldy revolucl na pell Zeskich
adventur. Zajimavy pfibéh do-
plnény  cestovinim v Ease,
30 modely charakterd a hezkd
renderovand  pozadi  jsté
wviechny staré  adventuristy
pobisi.

71 Halandra se pFi po-
hiedu na tento obrarel
beznadéjné rezpiakal.
Tolik se mu styska po
dobiach, kdy si uiival
na pouti Iétacich labuti.
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