Bl Konec, uzavieno. Treti dil, jeni 2 mého povédomi
B zmizel rychleji nez vykfik pohlceny tmou, se ma-
lem stal derniérou série, co? by byl skon vpravdé ne-
distojny. Aviak prozietelnost, Zadosti hragl & pouhy
kalkul z vypotitavosti nad znamym jménem zasdhl ve
spravny cas na spravném misté, a tak se v [aborato-
fich Zima Software zafalo pracovat na daldim pokra-
covani. V souvistosti s tim bych rad upozornil i na pre-
view doplnéné rozhovorem s hlavnim grafikem, které
jsme publikovali v prosincovém Levelu. Pokud si ho
znovu preftete, ujistuji vas, Ze zadna z informaci ani
v naznaku neprehdni. Navic obsahuje zajimavosti,
které se do recenze uZ nevesly. Polda IV toti zazna:
menal vyznamny posun vpfed vstfic svétové konku-
renci, a to nejen v oblasti multimedialniho zpracova-
ni, ale moZna Ze by se hadilo napsat, Ze predeviim na
drovni pfib&hu, ktery jednodue vyspél.

Nepfitel nikdy nespi, spravny policista také ne,

natoi pak Pankrac - o ném to plati

dvojnasob. Déj uvadi pohodova scénka v hotelu na
Havaji, kde si Pankrac uiiva zaslouZené dovolené se
slicnou agentkou Mucovou. S tou se seznamil v minu-
lém dilu a i diky ni zachranil amerického prezidenta,
Nicméné zvonici telefon nam predstavi dalsiho staré-
ho zndmého, ruského védce profesora Santusova,
jeni opét 3lape blato pofadného maléru. Hra nas tak-
fikajic vyklopi na namésti v PafiZi s informaci, ze pro-
fesor se skryvd na pGdeé divadla. To je pfes prazdniny
taviené a tim se spousti prvni kolotoé dialogd, intrik,
naschvald... Pankracovi se nakonec pfece jenom po-
dafi setkat se s profesorem, ktery mu predstavi dva
kolosalni objevy - nejprve teoreticky objev k wyuce
pouze ruského jazyka a posléze, ji v redlu, stroj casu.
Rusové chtéji samoziejmeé ovladnout svét prave pro-
stfednictvim pfistroje k potlaceni viech ostatnich ja-
zykd, a tak Santusov 23da Pankrdce, aby se vydal leh-
ce do budoucnosti a zjistil, jestli se splnily ty nejhorsi
progndzy. Rovnou pfedesilam - spinily. Pafii se zatra-
cend zménila - hodné do ruda - a s ni i néktefi lide,
jejichi duse propadly komunismu a na povrch vyplou-
vaji ty nejhorsi lidské vlastnosti, jako dondseni, pras-
kdni ¢i pfedstirané kamaradstvi, Pankrac tedy zjistil,
co potfeboval, jenie pfi snaze navratit se zpét do své
doby prisel na nemilou skutecnost — ovlddaci zafizeni
nefunguje. Musi najit profesora, coi v systému vie-
moznych represi zase tak snadné nebude.

Nevim, jestli je to v tomhle letmém nastinéni zfej-
mé, ale pfibéh hodné vyspél. Teprve pfi hie jsem si
uvédomil vyznam slova ,dramatictéjsi”, kterym ko-
mentovali étvrty dil sami autofi pfi mé navitévé
v Zima Software. Kaidopadné se nemusite obdvat, ie

by pfibéh ,pfitroublého typka v uniformé* prerostl ve

vainé pojaté dilo, konfrontujici pouteni z minulosti

s nebezpecim budoucnosti. To ne @, Ale uvedme si
pfiklad - na zemi pred divadlem se povaluje kus dra-
tu, nacei ho Pankrac sebere a komentuje to slovy:
LDrat. Néekomu asi vypadl z kola.” |isté uZ si dovedete
predstavit starého Pankrace, jak vymysli prostoduché
hlasky o dratech v oku &i rizné obdoby tohoto pfislo-
vi. Naraiky a vtipy zvedly svoji droven (ve vBtsiné pfi-
paddl). Vite napfiklad, pro¢ clovék v roce 2011, kdy
svet ovladaji Rusove, nepotrebuje pravnika? Protoie
socialisticky clovék nemd co tajit a obhdji se sam. Do-
konce jsem odhalil nardzku, kdyz si Pankrac objedna-
vd jidlo u stanku, ale ,nemd hlad, jen chut na néco
dobrého”, coi je text jedné reklamy. MoZna tam je
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', téchto naraiek vic, nevim, oviem v porovndni
s predchozimi dily se mi libi, Ze ze hry vypadly rizné
znameé osobnosti, po nichi tieba za rok ani pes ne-
stékne. Hlavné clovék neznaly ceské kulturni a poli-
tické scény by se rozhodné nechytal.

Dialogy koneéné nejsou pouhym placanim a nut-
nym sumem, protoie informace v nich obsazené vam
casto odhali cestu k Gspéchu. Nectéte je a brzy za-
kysnete. Také se vyplaci vénovat trochu pozornosti
kratkym komentafiim pfi manipulaci s pfedméty, ne-
bot i ony obsahuji dhle@ité informace. Tim se dosta-
vam k obtiZnosti, ktera razi cestu stfedu, co mné
osobné vyhovuje nejvice. Zacinate v soucasné Pafizi,
kde dostavaiji prostor piedeviim dialogy a prvni lehké
manipulace s predméty. Inventaf v podobé Pankraco-
vy kapsy opét nalézame pfi umisténf kurzoru do vrch-
ni Edsti obrazovky. Ovladani zabezpetuje mys, dokon-
ce stadi i jediné tlacitko, protoZe kurzor se vidy chyt-
fe zméni, je-li k dispozici néjaka akee. Obtiznosti
a pfijemnému pocitu ze hry prospélo, Ze umistime-li
spravné vybrany predmét nad spravné vybranou cilo-

vou oblast, objevi se tofici se ozubena kolecka. Kdyi

PROSPROTI

PRO  Zajimavy dé), vynalézave fedeni hadanek, zpraco-

vani animaci postav a celkové profesiondlni dojem

PROTI  Naanimacich pozadi, pfesnéji na pottu,

se dalo jedté plitladic

ui tedy pfijde na fadu nepopuldrni strategicka techni-
ka ,viechno na viechno”, béhem chvilky méte doko-
naly pfehled. K malym pfedmétim - zde se autofi
poutili, protoZe i titérné objekty se hlasi v dobfe hle-
datelném radiusu, ¢ili neoblibeny ,pixel hunting” také
neprosel. Te ale neznamena, Ze hru zdarné pokofite

b&hem vefera — vénujete-li hie tak tfi hodinky kaidy

logie Motion Capture pro rozpohybovani viech po-

stav. Staci si viimnout Pankrdce, ktery requlérné dy-
chd - a ted se podivejme na sleénu za hotelovym ba-
rem a jeji prsa... Skuteény skvost, alespon pokud jde
o animaci, si uZijeme o kapitolu dfive, jesté v komu-
nistické Pafizi, kdy pri jedné akci opousti park jakysi
stafik, Vysoky vék, ochablé a zkracené svalsivo vyko-

den, mate priblizné na tyden (a moina kousek) o zéba-
vu postardno. Ale trochu o tom pochybuji, mé étvrty
dil vtdhl do déje, aniZ bych tusil jak, a jen velice obtii-
né se mi vstavalo od poditate. Zname to vsichni, zej-
ména pak veterdni, co hravali Monkey Islandy a Hero
Questy dlouho, dlouho do rana...

Zminka o Monkey Islandu, respektive o étvrtém dilu
téhle kultovni série, padla i pfi rozhovoru s Danem
Faltou, ktery nepopiral, Ze pravé touhle hrou se - po
grafické strance - nechali grafici inspirovat. Nastésti
pouze grafikou, protoie tieba ovladani pres klavesnici
bych odpoustél dlouho. V ramei aktu komunistické Pa-
fize jeité zavitame na Havaj, kde Pankrdc potfebuje
nutné sehnat dileZity podpis od svého nového ééfa.
Po grafické strance se méni i atmosféra a napfiklad
vstupni halu v hotelu si vychutname hned v nékolika

pohledech. V dlsledku zde vynika i pfednost techno-

nalo své a divaku se naskytne pohled na naprosto vé-
rohodnou, presto legraéni chizi.

S Pankrdcem jesté zavitame do pravéku, kde naudi-
me domorodce rozdélavat ohen a utkame se se slovut-
nym samanem. V téhle pasaii, ackoli se doopravdy
adehrava jen na trech obrazovkach, vrcholi Silenstvi
s haldou predméti. Nevim, moZnd to nebyl zamér, ale
wyhovuje mi, ie Elovék proplouva nenucené spojenymi
kapitolami, pritemZ nékteré kladou dlraz na dialogy,
v jinych se zase hodné poutivaji predméty... zda se mi
to vyvaiené. Skoda jen, Ze na kvalité pravékych pozadi
grafici trochu nesmysiné ustfelili smérem doldi. Vie ale
vynahrazuje dalsi cbdobi, a to revoluéni Pafiz. Privita
nds nadherné namésti, jemui dominuje krvava giloti-
na, a na pozadi se teprve buduje divadlo. Netbytny hi-
bitov zase okupuje malomocny s leprou, jehoz elimina-

ce je nutnd, a nahrobky okolo nesou iména grafikd. Na
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revoluéni PafiZi odvedli grafici asi nejvice prdce, proto-
Ze zminéné ndmésti, uli¢ka a zdsobdrna surovin berou
dech. O ten ale mliete skutecné pfijit pfi pohledu na
nejvétsi grafické klenoty, a to kostel a interiér kostela.
Do dali kapitoly nds dopravi lod a pfistaneme rovnou
v Egypté. Zde Pankrdc shani cennou relikvii pro zamoi-
ného obchodnika z PafiZe a jako obvykle pfedvadi
zmatky. Nakonec se znovu vratime do revoluéni Pafiie
od&né v roude noci a... Uvidite,

Kaidopadné co se tyée Pankrdce, jeho charakter zis-
tdvd beze zmény. Na jednu stranu odmita stfilet po su-
povi a hdzet kamenem po psovi, na stranu druhou kra-
de, Skodi a viibec se chova jako nevycvalany lotr. Ucel
svéti prostiedky! Potfebuji fotoaparat? Bez problémil,
diky systému represi ho podvodné zabavim turistovi.

A co takhle jet na Havaj misto kolegy? Pohoda, ma
alergii a na to chytfe upozornime éfa - nejlépe nazor-
nou ukdzkou. A podpis na dalefity dokument? Staéi
lusknout prsty a vetfit se do pfizné politicky angaZova-

ného papaldse. V revoluéni Pafizi zase hraje na obé

strany aneb podle hesla: V&im, &im jsem byl, byl jsem
rad @. |edté bych se naposledy vratil k animacim, ten-
tokrdt k tém doprovodnym - po téhle strdnce vede ko-
munistickd Pafii v budoucnosti, Lampa u obchodu jis-
kfi, na ndmésti plane ohen, po ulici projizdi policejni
auto a mraky krdsné pluji po obloze. Trochu mé mrzi,
Ze efekt s nebem nebyl poudit i v dalSich kapitolach,
kde nebe zlistava statickeé. Takeé kofiské spfeZeni vyka-
zuje kamenny efekt”,

O mnoho si polepdilo i ozvugeni, které fika: Berte
mé na védomi, konetné jsem tu. Prakticky kaidd zvu-

beru. Kvalitu korunuji zvuky Pankracovy podraiky, vy-
davajici rizné zvuky pfi dodldpnuti v zavislosti na pro-
stredi. Bystry Etendr si urfité fika, kampak se podély
slavné mezihry? Nebojte se, ani o né vds nikdo ne-
ochudil, paklize se chcete spoléhat whradné na 3e-
dou kiiru mozkovou. Jakoukoli akéni zdleitost byste
v Poldovi IV hledali marnié. Zprvu si uZijeme klasické-
ho puzzle s posouvanim jednotlivich dild obrdzku do

Poida v pribéhu vékd - lekce z historie

€D s Paldou IV obsahuie navic | hratelné demoverze dvou
predehozich dilll, coZ mi samozfejmé nedalo a pustil jsem se
do instalace. Aby byla prohlidka kompletni, vyitrachal jsem
2 pod postele i shromnou krabici s prvnim dilem. A zacaly se
dit vaci. Polda | sklizel ve své dobé veelku pfizniva hodnoce-
ni; v £emz mu moind hodné pomohl | profesionaini dabing.
Skutefné, svezl se v tzv. preni ving, kdy Horké 1éto phislo se
Zdenkem lzerem a Polda zddmé sekundoval (pe-li trumfoval)
jesté zvuenéjsimi jmeny. Grafika vypada z dnedniho pohledu
jako primitivni jeskynni malby, ale psala se jina doba a Pan:

spravneho tvaru. Pravék nam pfichystal nemilé pfekvapeni v po-
dobé neznameého kmenového jazyka a nakonec, stile v této epo-
e, podstoupime findlni duel mysli s Samanem. Tahle logicka
vloZka se mi zamlouva nejvic ze viech.

Misto uréené pro recenzi se mi pomalu krati, proto ui jen ve
zkratkdch. Mezi zajimavosti bych zafadil, fe v kaZdé kapitole Pan-
krac méni odév, aby takfikajic splynul s davem. Uréité i specialni
animace (ai na vyjimky) pro kaldou akei si Zadaji kus obdivu. Hlas
Pankracovi propljéil opét Ludék Sobota, ktery se vystiihal trapné-
ho Zvatlani, zbylé postavy si mezi sebou rozebrali daldi profesiondl-
ni herci a odvedli poctivou praci.

Co dodat? V prosincovém interview Dan Falta konstatoval, e
nejméné rok se |iZ ned&la rozdil mezi éeskymi a zahranicnimi
hrami. M&| pravdu. K dnednimu datu Polda |V bez vainéjsich
problémi pfekonal rok starého Mrazika a jd ui se té3im, jak na
vyzvu odpovi ofekavany Posel Smrti. V&ta zdavérem: Pakliie se
nesemele skuteéna adventure smrit, coZ zni nepravdépodobné,
mohl by Polda IV zamichat s pofadim nejlep3ich adventure her
pro tento rok.

& ONDREJ _ZasH

Krac mél éim okouzlit. Zima Soffware se rozhodl pokradovat
v nastolengm trendu o detektivovi-hlbegkovi v hilaunfroli, vy-
ménit tym a ohlasil dil druhy. Ten se rozhodl jit rovinou pa-
rodie-na znamé osobnosti. Pankrac tenkrat patral po zaskod-
nikovi, ktery se viemoznymi zpisoby pokousel zniéit kiono-
vénim prostulé méstecko Marsias. Styl graﬁckého
2pracovani pripomina staré Lucas Games, tj. jednoduché, ale
stylove prostredi a postavy. Pfi dnednich standardech se sa-
mozfeimé jevi a2 moc ,jednoduse®, | tantokrat se slavilo,
Jenze pak prisel dil treti, ne Gpind Spatny, ale priznejme 51 -

Polda Hl

autortim dofel dech. U# tehdy se mianimace Pankrace neli-
bily!'A dnes? Dbtna, mozkovd dysfunkes,... té2ko hledat
diagnozu, nicméné grafika nékterych mist mi pfiide fajn i po
rnﬁe. Co naplat, mluvilo se o konci série, ale vie dopadlo ji-
nak a pro hrdce tim nejlepdim moZnym zpusobem. V porow-
ndni s predchozimi dily z0stal na chiup stejny a |ty provéfe-
ny systém ovladani a chlapi zostra pritlagili- na niejéastéjsich
pripominkach - tj. grafice, oavudent a prekvapivé i na scéna-
fi- A podafilo se. Pro mé osobné je Polda IV tim nejlepsim
piispevkem do jinak trochu razporuplng série.




