PC ¢ RECENIZE

polda’

Jaka je draha soukromého detektiva?

" Hned v tvodu by mohly zaznit fanfary,
nebot novy dil Uspéiné adventure série
Polda vstupuje do svého tietiho pokrato-
vani. At pocitédm, jak pocitam, to se zatim
#4dné Zeské hie nepodafile. Skoda jen,
Ze ani tentokrdt nezdstaly zddné zname
postavy z dvojky, kdy Pankréc, jesté coby
policista, vy3etfoval piipad klonovéni zna-
mych osobnosti. Ve trojce se ujim4, ten-
tokrdt jiz na drdze soukromého detektiva,
piipadu zmizeni zdvodniho kuchafe. Vie
se samoziejmé pofadné zkomplikuje,
kdyz se do akce zamotaji teroristé, CIA
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a znamy hokejista Jégr (to neni preklep). Vic uz prozrazovat nebudu, méj-
te viak stale na paméti, ze fesite komplot nadnarodniho wznamu.
Hodnotit animovany ivod a viibec viechny filmové sekvence stemplem
L2dafilé” by byl tak trochu podraz na vas, ctendfe. Receno na rovinu, plsobl
dojmem prvotfidné odflaknuté amatérské fusefiny, co? bych zrovna od Zi-
miak( necekal. Nadtésti to samé nemusim fici o hemich obrazovkach, ty se
mi z valné vétdiny libl. Nevim presné, jakym stylem je grafik vyrdbél, ale vy-
pads to na renderované objekty, na které se pouzil komiksovy plug-in. Tak-
to pfipravené scény nékdo retudoval a dokreslil. Vznikajl tak zajimave, byt
statické, momentky s osvétlenim — vynikd hra svétla a stinu. Pfitom svébyt-
ny graficky styl nezavani Zédnou titérmou vypiplanosti a prokreslovanim.
Dalsi ok, a vibec ne piljemny, na mé ¢ekal, kdy? se dal Pankrac do po-
hybu. Postava vypada, jako by se snakila rozchadit lehkou obrmu, nemluvé
o padivném zakrouceni patefe. Jde o zwyk, ale tieba u druhéha dilu se
Pankrdc pohybuje normding, takie si tézko vysvétluji tenhle krok zpét.
Také nechapu, pro¢ se poutilo tak malo animacl. Treba dichoda mlatici
do chuligana v parku mi silné plipominaji doby, kdy mistrovstul éeskych
animatorl bylo |e&té v plenkdch. Jasné, vypadd to smésné, jenZe v nepro-
spéch pro animéatora. Nebo kdyZ Pankrac stiili z flusbroku, viibec se neob-
téZuje natodit ve smeéru strelby, prosté jen vezme pistoli a nepfitomné

strell kamsi. A koneéné v mezihie, kde hraji stip Préi, se krasavice odhalu-

je pouhym odstranénim ¢asti $atl. 74dna animace.

Prosté jen obycené ,cvak” a misto Zenské v sukni
mate pfed sebou Zenskou v kalhotkdch a podprsence.
TakZe stejné jako se mé hra — coby recenzenta — pta-
la, zda-li vidim ten zapalovac o velikosti jednoho pixe-
lu, &% se i j@ autord, jestli by nedlo propfisté piidat na
animacich? Je to 3koda, protoze grafické ztvarnéni po-
stavicek mi sedl, jenom to chtélo dat si asi dvakrdt vic
prace s |ejich rozhybanim. Nem(Zu si pomaodi, ale
Poldu IIl v tomto ohledu nékdo velmi uspéchal, je-
nom aby sel do distribuice.

Nefekl bych, Ze se za ta léta ze mé stal suchar, ale
wtipy, imiz mé Pankréc obdafoval, mi piipadaly veelku
slaboduché. Humor zaloZeny na tom, jaky e je ten
pan byvaly polda idiot, a s tim spojené slovni hiicky,
které ndsleduji po n&jaké blbosti, co Pankrac placne,
mé uZ piilis neberou. Timto nedvarem ,nedostatku
vtipné kase" trpl zejména Uvod. Oviem ne vie kondi
suchafinou, nekteré hlazky jsou celkem trefné, Treba
v piijimacich testech do CIA... a vibec cela tahle pasaz
patfi mezi pomémé zdafilé. Piiklad. Mafeplavec podnikl
celkem i plavby, phcemZ na jedné z nich zemiel.
Otézka zni, na které. Pokud by vadm snad pfipadal test »»

LEYEL | p2.040%



Strelnice: Kazdy agent CIA prokazuje své
streleckeé schopnosti. V casovém limity musite
nastrilet pozadovany pocet boda, jinak mate
smiilu. Strefujete se do tercii, mimozemskych
vetrelcl. gangsterd a zlodgjicka.

Cdra: V této mezih7e hraje Pankrac s jednim
miadistvym hru Cara. Soupefi se stfidaji

a kaidy se snaii hodit svoji minci co nejblize
k tertiku na zemi. Pri hodu urEujete smer, silu
avyjsku.

Prsi: Hrajete klasickou karetni hru, oviem se
zajimavou cenou pro panske publikum. Sliéna
souperka totiz po kazde prohrané partii sviéka
cast svého odévu.

Puzzle: Pomoei mysi skladate rozstrihany
obrazek.

Ponorka: Pomoci Sipek ovladate ponarku. s niz
se vyhybate minam. ostroviim a kamendm.
Aby to viak nebylo tak jednoduche. dotiraji na
vas nepratelske kocabky a vojenské lodé, cili
se néjake to torpédo hodi. Po nekolika
sebranych bonusech se z valeéné ponorky

z druhé svétové valky stane super silna zbrafi.

»» pilig obtizny, dostanete jiny, lehdi, po jehoz

ini miZete nastoupit u doprava-

fem a pod

coi je samozfejmé parafraze na Akta X.

Nechybi ani tchylny mimozemsatan a lehce
sadisticky vyslech, jak sprévné poznamenal

jeden z postardich agentl. Napad nepo-

z predchoztho dilu. Tak nebo tak pozn:

istech nékdo potil krev, aby

na kteny

wyplodil bezzuby rad

ornd situace spontanné.

Dét pfes hubu mimozemst

by viip, 8 kde vznikla

PRO&PROTI

PRO  Mezihry, dabing, pékna grafika.
PROTI  Malo animaci, prumérna hudba,
obias nuda.

skou o Zaty — na viechno toh

stadl jeden
jediny kurzor vieumél v pedobé ruky. Kdyz
sebou zadne ruka Skubat, signalizuje to
moZnost néjaké akce. Inventaf se zacne
formovat bud po kliknuti na Pankrace,

nebo kdyz se zajede kurzorem do homi

pozice obrazovky. Rychly pfesun dvojim

kliknutim dnes jiz pomalu beru jako stan-

dard, nebyt tohoto zlepSovaky, asi bych ze-
g

¢as phipravil ozehavé chuilky, tieba fetizek

3|, § hledar

1im predmétd mi Polda Il ob-

v umyvadle, co se nehlsi, & cihla na WC

ho kraba do phistroje misto baterky mi pfi-
padé nebyvale kruté. Naopak jiné situace
nabizeji pomémeé vkusné a napadité fede-

ni. Nejvic mé asi zaujal hangar s techni-

kem, jenz si pohréavé se slozenou papiro-

u viadtovkou, Na Pankrdcovi je, aby tech-

tovku zabavil, a nepfimo ho tim

itil nudou usnout. Za pomoci vétrakd,

a horkého vzduchu musl Pankréc na-
stovku na stojan s plaminkem,
Piib&h je koncipovan tak, Ze Pankrac

v jednotlivych Grovnich navitévuje rizné

kouty a. Ne&které patfl mezi skvéle
hratelng, jiné se piflis nepovedly, aviak
kazdd se nese v duchu svého grafického
vzezrenl. Piibéh a celé wyietfovani dopl-
nuje nékolik meziher, o kterych se po-

drabné roz

pisuji v piislusné tabulce.
Pravdou je, e bez nich bych 3el s hodno-

cenim jesté o néco dold, protofe ani scé-

zazralny. Po zvukove stran-
po hudebnl ano. Ten tucet
lodif mi ze tfi ¢tvrtin nefikd vibec nic,
do prostred! se nijak valné nehadi. Pfi
brouzdani na internetu si mdiu od ama-

ych hudebnikd stéhnout mnohem

kie pro pfisté, Dabing protentok
uje jesté vice profesiondld (Ludék
abina

odvadéj

rnnova a mnoho dal-

Sobota,

opravdu kvalitnl praci.

&ich), kte

Hlda Il neponechal nic néhodé,

ol

e namluveni je v&iné minimainé

nadprdmeémé.
Polda Il rozhodn& wykrodil spréavny smé-

rem, byt se na ném podepsala jistd uspe-

nost a nedotaZenost. Bohutel pre Pol-
du jsem ale vidél v akel Mrazika, proto
musim ponékud Setfit body. @

Ondra Zach

pro prdci na novych
hernich projektech

Jedine¢na zkusenost pro zkusené
programatory C++, 8bitova praxe
je vyhodou.
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