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Wiipna éeska odventura. Bohuzel
ne viechny mouchy ji uletély,
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» Esmeralda taky nevidi, co

ve vas vezi.
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Polda 2

Pred lety to byl jasng hit naseho malého herniho nebe. Uvidime, co témér

bezchybné adventure pridal dil druhg.

.Chlapecku, jak se jmenujes?-"Pepicek.”
+A &im chees byt?"“Nevim..”

+Chlapecku- jak ty se jmenujes?*“Nevim,”
LA cim chces byt?""Policajtern!!”

Palda 2 je pokracovanim velice uspésné
ceske adventury. V roli policisty Pankrdce
jsme fesili Gnosy na jednom ceském zapa-
dakové. A podle dnesnich zakond trhu ma
kazda alespon trosku Uspésna hra pokraco-
vani.

Pankrac od prvnihe dilu ani malinko
nezmoudrel. Po minule zkusenosti s praci
policisty si naplanoval dlouhou doveolenou
na néjakeém tichém mistecku. Nedavno ale
spatfil inzerat policejniho inspektoratu:
Prijmeme nékolik osob na mista straznikd.
Pozadujeme: trestni bezihonnost, fyzickou,
psychickou a dusevni kondici.” Pankrac se
malinko pozastavil nad viemi temi kon-
dicemi, ale nakonec neodolal.

Jeho pocateéni postaveni
na nove stanici neni prave
zavidénihodné. le povazovan

za uplneho hlupdka, nikdo

mu nevéri a vichni ho podce-
fuji. Jedinou praci, které mu
kdy byla pridélena, bylo monito-
rovani vandalstvi dichodcei a ukli-
zeni holubich vykall. Jen jediny clovek stale
véri v jeho vrozenou intuici o detektivni
talent. On sam.

Dlouhé dny sedi ve sve kanceldfi, okusuje
tuzky a doufd, ze bude moci brzo ukazat, co
v ném je. V pocateich budovani kariéry mu
pomize nahoda. Kelegovi Matéjovi utece
klon Davida Copperfielda. Chytit ho neni
problém. Pankrac ma prvni kopicku séfovy
divery. Dostdva prémii ve vysi 15 Ké (setri
na nove auto) a po dlouhém vahani take
dozvi (Cist umi - castokrat predéital celému
policejnimu sboru), ze vyhorel hotylek
Rizové budoucnost a navic pravé ve chyili,
kdy se zde konala soutéz klenovanych
modelek. Jedna z Géastnic, Kloudie S, byla
unesena. Ukol je tedy jasny, hurd do prace.

Na hre je kazdym kliknutim mysi a mrk-
nutim oka znat, Ze je éeska. V dobrém
i zlém.

Ceské je dvodni menu, ve kterém jsou
viechny amerikanismy velmi jednoduchym
zpusobem pocestény. Je tu ,loud”, ,sejf”,
Lposadka” (titulky zpracovane jako komiks),

RS

. - _FERDAS oy
VYROBCE RUCNICH GRANATU

18:28:54

,fuj, rychle pryc” (exit), neaktivni tlacitko
.tohle nemackat” atd. Nedokazu posoudit,
zda by autory pochvalil Ustav spisovné ces-
tiny, ale na mé to pusobilo tak néjok pohos-
tinné, domacky.

Ceska je grafika. Ziistava velmi podobna
té, se kterou jsme se setkali nejen u prvniho
dilu Poldy, ale také napriklad u Horkého
léta. Animace jsou jednoduche ale kvalitne
provedene. Tvarei si dali zalezet i na
malych detailech, takze ve vétsiné pripadi
vypada vse velmi divéryhodné (vyjimka
potvrzujici pravidlo - Pankrac mi pred otev-
renymi dvermi neustdle opakoval, ze
nemuze odejit, protoze se zabouchly). Ve
se odehrava v ceském prostredi. Nevim, ve
které jiné zemi by se vam bez problémi
podarilo vymlatit z telefonniho automatu 5
korun nebo kde jinde by jste mohli navstivit
Cirkus Lunetik, Mimochodem, hlavnim éis-
lem je zpév étyf Simpanz.

Cesky je i dabing. Jiz po prvnim dile bylo
do nebes vyndseno namluveni Pankrdce
v podani Ludka Soboty i ostatnich postay,
o které se podélili Petr Narozny a Jifi
Labus. Ve druhém dile se takeé setkate
treba s Valerii Zavadskou a Vaclavem Fal-
tusem. Diky posledné jmenovanému se ve
hre abjevi i mnoho elnich politikd . Herei
se do svych roli opravdu vzili. Viechny
postavy jsou velice autentické. Myslim si, ze
krome humoru patii dabing k jedné z nejsil-
néjsich stranek hry.

Ceska je i logika, kterou potrebujete
k feseni problémt. Nemyslim tim pouze to,
ze se musite orientovat v ceském jazyce,
znat ruzna prirovnani (,,tak dlouho se
chodi se dzbanem pro pivo, az se Elovék
opije”’) a spolecenske jevy. Vy se predevsim
musite vzit do Pankrdce. Musite se zaéit
citit joko podfadny policista. Musite se tak
citit, myslet i jednat. Jediné to je klicem
k ispéchu pfi Feseni rozliényeh dkoll.



Jeden priklad hned na zacatek hry: jste

v prizemnim domku, kde vypukl pozar. Ve
vedlejsi ulici postavaji pozarnici. Misto,
aby Pankrac vyskocil otevienym oknem

a privolal pomoc, snazi se zabranit sireni
ohné témi, pokud mozno, co nejslozitéjsimi
zpusoby.

Rezeni kazdého problému si Ize snadno
odivodnit. Bohuzel vetsinou po nékolikaho-
dinovem trapeni.

Obtiznost je znacna. Je to zavinéno
nékolika faktory. Jednou z pficin je, ze
nekteré predméty se stavaji aktivnimi az po
urcité dobé, po zdolani nejake prekazky.
Jineé véci zase povazujete za pouhou deko-
raci, tudiz vas vilbec nenapadne, Ze se ve
spojeni s urcitym ukonem zaénou hlasit.
Dalsi vec, ktera mé docela otravila, bylo
hledani klicovych predmett o velikosti 0,01
X 0,01mm. Projizdét pixel po pixlu kazdou
obrazovku nefadim prave k nejduchapl-
néjsi zabave.

V ovladani nenajdete zadny zasadni pre-
vrat, ale podstatné je to, Ze je neuvéritelné
jednoduche. Neni nutné se prohrabovat
velkym mnozstvim funkci a malym mnoz-
stvim Pankracovych dovednosti. Staci levé
tlaéitko mysi. Pomoci né] mizete shirat,

U Poldy 2 se ve mné tyto pocity pravidelné
stridaly. Chvile radosti a uvolnéneho
nadseni proti okamzikiim neskonalého

a hlubokého zoufalstvi. A pravé v té druhé
situaci pomtize humor. Casto jde o slovni
hricky (obcas staéi vhodné zamenit pis
menko) nebo o pripominky notoricky zna-
mych reklam ¢i hesel. Obcas se objevi
filmovy citat. Tu a tam se pousméjete nad
nécim z nasi politické scény nebo déjin.
Moc se nasméjete samotnému Pankracovi.
Absolutné neodolatelnd je jeho neohraba-
nost a zpusob, kterym se stavi k Zivotnim
neprijemnostem. Nejdulezitéjsi jsou ale
parodie vyznaénych osob. Za viechny
uvedu napriklad Napoleona, Hitlera,
Esmeraldu, Zelezného nebo tieba Viktora
von Bahamas. Vétsinou se suchym vtip-
kiim v pocitaéovych hrach nanejvys pou-
sklibnu, ale musim priznat, ze Polda mé
nékolikrat srazil ze Zzidle.

Hudba je nevyrazna, zaslechnete jen tu
a tam nékolik tonll na pozadi. Alespon
nerusi a neni tfeba ji vypinat.

Zapomnéla jsem fici, Ze pribéh je rozde-
len na tfi déjstvi. Kazde z nich je viastné
samostatnym pripadem, ale teprve
viechny dohromady davaji dokupy moza-
iku zlocinu a odhaluji désive tajemstvi.

Je povazovan za uplného hlupaka, nikdo mu neveri

a vsichni ho podcenuji.

prohlizet, mluvit, rozbijet, ale i tisknout, kryt
a kupovat.

Pravym muzete urychlit chizi (Pankrac
se okamzité objevi na misté uréeni - trosku
to zavani mysticnem) nebo preskocit zdlou-
havé rozhovory (kdo by chtél poslouchat
séfa nebo Bostu z BISky). Sebrané pred-
meéty si ukladate do kapsy,

a prestoze jsem uz v adventurach zazila
originalnéjsi mista, je to alespon pre-
hledné. Viyéet véci, které mate u sebe, vyvo-
late kliknutim na Pankrace nebo na horni
roh obrazovky. V jednoduchosti je sila.

To hlavni zde je ale humor, A ten je ces..,
no dobre, ja uz dam pokoj..

Samozrejme, ze vzdy jde hracove jesitné
dusicce hlavné o to, hru dovést ke zdar-
nemu konci. Néekdy chceme, aby tato boz-
ska parba trvala do skonani vekd, jindy
bychom uz radsi méli tenhle sh.. za sebou.
Obcas se stava, ze ma hra takovy spad, ze
se nad tim ani nestacime zamyslet.

Tajemstvi, které mi vzalo véechny iluze
z détsti.

Hra neni nijak zvlast rozsahla, ale diky
nescetnym zakysim se ke sladkému (!!)
konci jen tak nedostanete.

Polda 1 vyrazné posunul hranici Grovné
ceskych her. Polda 2 v sobé nezapre jeho
krev. Zdédil (s mensimi Upravami) grafiku,
dabing i zpisob humoru. Jednou z nescet-
nych vyhod adventury (uz vidim, jak se po
tomhle vyroku budu smazit na hranici jake

carodéjnice) je to, ze jejim nejdulezitéjsim
prvkem je pribéh. Zmeénili se, fesime jiné
problémy, prekonavame jina dskali, a tudiz
neni jista podobnost s predchozimi dily
nijak moc na zavadu.

Polda 2 je adventura s vybornym nomlu-
venim a vyraznym humorem. Prestoze jste si
jiste vsimli, ze ceskym hram fandim (nenavi-
dim slovniky), je to jen lehky nadpramér.

Linda

LPane fidici, vy jste pill", ,To neni pravdo
pane policajt, Bih je mi svédkem!”, ,To se
uvidi, vystupte si oba!”

score 774

< pohodové zatisi

¥ < tak tohle je jeji pravé
tvar, hahaha

¥ 44 s Janosikem a Billem
nikdy karty nehrajte, désné
podvadaji.

¥V to napravo je metc-
lovy majkl, nedavno ho pus-
tili z vézeni

¥V <44 tokhle dopadnete,
kdyz budete moc hrat (hry,
karty, automaty, Clovéce,
nezlob se..)




