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aénu tak trochu jako reklama: Mlu-

vite cesky? Nemate radi néméinu,

anglictiny, o francouzstiné ani
nemluvé? Hnusi se vam studium jokéhokoli
ciziho nebo | programavaciho jozyka? Pak je
dobre, ze ctete tyto radky. Ponechte vase oéi
jedté chvili plynout dal timto textern a odha-
lim vam, Ze pokud kromeé vyse uvedeného
madte radi hry, jeité epe adventure a viast-
nite néjaky pocitac, prijdete si na své.

A jok to? Mezi témi tunomi riznojazys-
nych projektl, mezi nimiz dominuje anglié-
ting, se tu a tam objevi | néco naseho
krasného matefskeha jazyko. A jake to je
$tésti, Ze se toho, mimo jingé, ujala i firma
Zima Software. Ta totiz dola vzniknout zatim
posledni ceske adventure hre Polda. Jak je
vidno jiz ze samotného nazvu, vyrostl tento
projekt jako takova houba na neznicitelném
lesnim podkladu tvoreném miliony vtipl
a historek o policajtech. Snad zadne téma
neni v nasi zemi tak univerzalni joko policajti,
A vysledek?

Po podrobnéjsim prostudovani nasi polda-
houby zjistite, Ze se u nds blyska na lepsi
casy. Zvlasté letos, kdy se na trhu objevily
napfiklad vynikajici Brany Skeldalu, mam
pocit, ze domaci produkee se snazi ze viech
sil vyrovnat zapadni konkurenci. Polda je
toho dalsim dikazem. Jemna, s citem vytvo-
fena grafika, kterd je zatim asi to nejlepsi, co
se u nas v této oblasti her objevilo, vyborné
ladi s celou zapletkou a svym komiksovym
nadechem s prehledem dohani drobné nedo-
statky, Viak si to vemte: na jedné strané
giganticke firmy s jesté vétsimi rozpotty a na
druhé strané cesky podnikatel, ktery se snazi
proniknout na trhu poéitacovych her u nas,
kde se clovek rozhoduije, jestli si ze stovky
novych her koupi dvé tyhle nebo dvé jiné, pro-
toze na to prosté nema. Musime byt trpélivi
a umét odpoustét. Sluzebné starsi parici si
uréité vzpomenou, jak se bavili u proslulych
textovych her z dob XTécek. A joka to byla
psina. Ovsem ona grafika neni to nejdulezi-
téjii. Zimo Software si na pomoc pozvala
nékolik profesionalti z dplné jine oblasti. Ves-
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kere dialogy jsou velmi kvalitné namluveny
dost znamymi osobnostmi. Po té hromadeé
hodin stravenych s Poldou si uz ani neumim
predstavit, ze by jej mohl mluvit nékdo jiny
nez Ludék Sobota. Starou raspli Smejkalovou
zase bravurné zviada Jiri Labus a Petr
Narozny coby bezdomovec? Bombal! Pravé
tohle trio a nékolik dalsich se podélile

o zhruba tficitku postav a zaslouZilo se o to,
ze u Poldy se rozhodné nebudete nudit.

nakenec hratelnost a mira zabavy. A tim
Polda disponuje rovnéz v plné mire. Policista
Pankrdc, slouzici v jednom zapadakove totiz
narazi na poradné zamotany pripad. V més-
tecku, kde kazdy kazdého zng, dojde

z niceho nic k tnosu. No povazte sami. Koho
podezfivat? Bez znalosti jokychkoli dikazi se
nas hrdina pousti do rozsahlého vysetrovani,
pri kterém pouzije celou radu osvédcenych
policejnich metod, véetné té nej(nejoblibe-
néjsi - pokut. No, za néco se nakupovat musi,
ne? A jak mu to pujde? Predevsim musi vyu-
zit respektu (ehm...). Policisté nejsou z gini-
telll nadi spolecnosti, se kterymi bychom se
se vsim bez obav svéfovali, pfiznejme si to.
Atak na ochotu spolupracovat Pankrac
narazi jen ziidka. Kazdy, kdyz ho vidi, diva se
jinam, edmita diskutovat, aby se do néceho
nezaplet| atd. A tak v téchto situacich je
nutné pohrozit néjakou tou pokutickou nebo
zabasnutim a hned jde vSechno lépe. Pode-
zrell se stridaji, svedkove vypovidaji a jak
plyne €as, cely pripad se dostava do zcela
jiného svétla, az nokonec skonéi pohadkou,
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Jak to? Ze pisu hovadiny? Ne, vie se vysvétli
v momenté, kdyz Pankrac... Tak to je presné
to, co se ode mne nedozvite. Prece vam to
nezkazim. Prisli byste o spoustu legrace

a zabavy. Poldu jsem si oblibil hlavne kvili
propracovanému scénari. K vyfeseni pripadu
vede dlouhd cesta, plng viemoznych

i nemoznych hadanek a problému. Kazdy

a vsechno, na co narazite, tak nez vam bude
k nééemu dobré, tak vam to situaci zkompli-
kuje. Nicmeneé vsechno je logicke. Tedy pro
policajta logické. Musite se vzit do jeho role

a sve logicke mysleni snizit na
jeho uroven, coz ¢ini zhruba
0,37 UN (logickych jednotek
nepolicisty). Pak pujde viechno
hladee. Chei rict skoro hladee, musim
priznat, ze kdyz jsem stal u nadrizeného
majora l5toka a vsemozneé se snazil vzit
acylpyrin (na omameni fetakd), byl jsem
v koncich. Zkousel jsem upiné viechno
a nokonec to bylo jen ve spravném nocaso-
vani akee, to mne dostalo a pry jsem nebyl
zdaleka sam.

No, zkrdtka ne ze by se jednalo o pfimou
konkurenci napr. Lucasovskych Monkey
Isladnd, tak daleko u nas zatim hry nejsou,
ale ten rozdil uz neni zdaleka tak propastny.
Poldovi nechybi snad vibec nic, co by méla
mit kvalitni hra, Ba dokence ma néco navic,
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