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vyplave mala lod, vyplave velk lod,
tak ui to v Mystu chodi, viechno je
navzajem propojeno.
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listovani knilami véki odhali
nejednu zajimavou informaci.

Jsme si museli
diouho pockat. Ode dne, kdy bylo
oficiding oznameno, #e Broderbund
tvoli Myst uplynuly skora tfi roky
Prvni dva roky se na Mystu pracova-
lo, nei se objevil na Macintoshich.
0.rok déle to trvalo, ne se viechno
podepsalo a zkonvertovalo a my si
muzeme zahrat Myst na PC-Ckach
Na Macintoshich si Myst ziskal velmi
dobrou povést jako graficka podiva-
na a super adventura, TakZe jak se
na ngj divam ja jako PC-Ckar, byvaly
Amigat a Sinclairal, zhytkany neko
ne¢nou fadou her? Zaénu od konce
a feknu vam hodnocent: Myst e
dobrd hra, kterd je sice trochu jing,
nez jsme 2vykli, ale je moZnosina
ni zvyknout. Je na ni vaak poznat
jedna véc - spousta prace. Myst
musel dat GZasnou Spousty prace
a pipldni, ale vezméme to pékne
popofadku

Pfibah je slodity, nebudu se
o ném pfilis rozepisovat, feknu jen
tolik, 2e se stanete neznamou 0so-
hou, ktera nalezla kninu, Jakmile
knihu otevfete, pfenesete se do
svgta Myst, Svét Myst byl stvoren
zdhadnou postavou Jmenem Atrus,
jehoz neméné zahadnl synove
Syrus a Archenar svet opét znicill
Vadim ukolem je prochazet nékolika
oblastmi Mystu, tzv. .Véky” pomodi
teleportacnich knih a hledat poztra-

JMild Katefino, sejdeme se
pod “vocasem”, piljdeme do
Bunkru na house party...",
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cené stranky dvou knih. Tyto dvé kniny jsou jakymsl
v&zenim, kam otec oba bratry uzaviel, sam viak byl
chycen do daléi knihy, im2 se to véechno zatina
zamotavat. Pfinasenim a vkladanim stranek do
téchto dvou knih se z miuvenych filmowych
sekvencl dozvidate stale vice informaci o Zivoté
kazdého z bratrl. AZ budou viechny stranky na
swych mistech, stane se cosi nefekaného, co se
vzdaleng mlize nazvat rozuzienim, Zajimava je
atmosféra hry, ktera ac ne Upiné tisniva araficky
tasem navodi potfebu pokradmeého otageni, neni-l
nekdo za vami, V knihovné Mystu najdete spoustu
uhlednym rukopisem psanych bychli®, jejichz pro-
Zitanim se dozvite | o daldich kraiinach objevenych
Atrusem, kam se brzy sami vypravite.

Na obalu této zatim nejdrazsi CD hry u nas
naidete slogany typu Myst je hra, ke které se
budete pofad vracet” nebo Myst se stane vasi dru-
hou realitou”. Jsou to pochopitelné I, jak uz tomu
v téchto pfipadech byva. Myst je normaini adven-
tura elvirovskeho typu s tim rozdilem (a viastng
také problémem), 2e v ni nesbirate Zadne v
a nijak interaktivné nekomunikujete s lidmi. Prosté
jen chodite sem a tam, tam a sem a musite si
rukou dr2et doini Gelist Ust, aby nepadala ke kole-
nlim z okouzleni z tak UZasné grafiky, kterd jesté
nema ve svété PC-Ckowych her abdoby. Vida,
nedavno jsem se rozplyval blahem nad Labyrintem
¢asu od Electronic Arts a ted se ukazuje, Ze CD-Cko
unese jesté mnohem vetsl podivanou, nez jsem
otekaval, Tohle uZ nejsou ani obrazky, ani obrazy
Jsou to mistrné malby vytvofené v blize neurce-
ném ,macintosdckém” 3D studiu a runé dokreslo-
vané do nejvygsich detalll. Neni se éemu divit, co
autofi celé dva roky délali, prosté maniacky vypipla-
vali kaZdou podrobnost, kaZdy detail. Aby bylo

viem jasné, jak sloZité je dat takovouhle hru dohro-

mady, najdete na CO-Eku | desetiminutovy film
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0 tvorbé hry, ktery mé v nékterych aspektech
opravdu poudil, Ze to asi nebude takova dvanda, jak
bychom si my, konzumenti, pafici a pariaci, mysleli
Dbrazy jsou pozoruhodne hlavné svou troirozmér-
nou strukturou a podivnymi mechanickymi sousta-
vami ve viktorianském stylu (podobné jako u Chaos
Enginel. | vzedalené oblekty a budowy si 2 ruznych
uhll pohledu zachovaval sveé postaven, takze
napfiklad z korun stromu vidite v dalce miyn, ktery
je sice zmensen vzdalenost!, ale pfesto je zfetelné
videt pohyb jeho kola

Chozeni po sebenadherngsim sveté a sbirani
stranek by asi nikoha 2 nds neuspokojilo, takze
autofi pfidali jesté tfeti zajimavost a to jsou hadan-
ky. Potkate jich spoustu, od pocetnich, po hvéz-
dafske, fyzikadini, logicke a Sifrovane. Nadtést! pro
Myst nejsou jednaduché, ba naopak, klice
a pomtcky nezbytng k vyfeseni mnohych z nich
ziskate na nékolika mistech a teprve logicke sklada-
ni stfipkll informaci pfinese kyZeny vysledek. Trabl
je v tom, Ze mnohé rébusy jsou aZ piills tuhé a na
jgiich feeni nepiijdete, pak se vam Myst asi oprav-
du stane hrou na cely Zivot nebo alespon zakysem
do pfistino Scare, kde na néj vydame kompletni
fedeni

Design hry je bezvadny, pobavil mé odrbany
phofely sesit, ktery mél byt manualem. Je docela
silny, ma asi 70 stran, ale kromé zmatenych bludd
na strance prvni je cely prazdny, Motto hiasa néco
jako .Pfijdéte si na véechno sami” a prod viastné
ne? Zadnych protekcl proti pirdtim neni u takto
ohsahlého CD-Cka potfeba, takZe prodse pachtit se
sloZitych manualem. Oviadani Mystu je tak jako tak
velmi jednoduché a neni tieba ho nijak popisovat,
Co se technickych parametrl tyée, Myst béZi
vyhradné pod Windows, ale na rozdil od jinych
Win-aplikaci lsem nemél Zadné problémy s instalaci
a7 na potiz s ¢eskou verzi Windows. Zvuky jsou

e sehodistém si nékdo misde gt
velkou praci.

Rtrusovi synové si Zili jak podsvinfata
v Zité,

uplné realistické, hudba takova pro-
stiednl, aby néco zvucelo, Shrnu-li
viechny své poznatky, dostanu se
k zavéru, Ze Myst je nadprimérna
hra dobfe vyuZivajici obrovské
kapacity CD-Cka, ale za 2600 KE je to
frochu draha zébava

POZOR, duleZite! Myst nelze
nainstalovat pod Ceské Windows
pfime, musite postupovat nasledo-
vné: do adresafe MYST, kde budete
hru mit zkopirujte z CD-Cka
install exe, mystmpc.inf, myst-
mpc.ovl a readme.txt. Zruste read-
only atribut téchto fill a editorem
oteviete mystmpc.inf. Radky 164 a2
172 a fadek 174 deaktivujte dvéma
stiedniky (), zménu ulote a pod
Windows spustte install.exe. Pak si
v direktorafi MYST pteviete edito-
rem vznikly myst.inl a dopinte
spravné jmeéno sveho CD drivu:
DRIVE = (CD drive). Teprve ted bude
Myst fungovat OK. Za tuto radu
dékujeme Lukasovi Radkovi.
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