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A Trefa!
» Strevlik Bofivoj zije ve
svém domku zcela sam. Zo

chvilku k nému pfibyde
lehka beruska,

Komix by byl c

Celkem siusnd hra na to, #e ji
zfejmé délolo jen par nodiench
ze S5PS Chomutov. Skoda jen téch
nefogiénosti.

Komix

1 G mel za to

N, enitooni tyden, co jsem dohral

‘ b' skvélou ceskou adventure Horke
leto a uz tu mam dalsi, Nese nazev

Komix a je o tom, jak se kluk jménem Jerry
vraci domi z projizdky na prkné (pro nezasve-
cené skateboordu) a jen tak nahodou
zabloudi na pidu starého baraky, kde se
v prachu na zemi rysuje kfidovy obrys téla,
ktery abvykle vidame pri policejnich vysetio-
vani vrazd. Jerry ma viak ziejmeé pro strach
udéléno, a tak se posadi na Zidli a zacte se do
otevreného komixu. Uderem dvanacté (jok
2vlastni, ze vydrzel éist komix zhruba dvé
hodiny) se viak néco prihodi a Jerry putuje do
kresleného sveta komixu.

Od téhle chuile pebirdte veleni, Cekaji vas
ctyfi rizné dlouhé pribéhy, z nichz kazdy je
soucasti néjokeho komixu. V prvnim je vasim
tkolem v roli soukromeho ocka zjistit, co se ve
mésté chysta, ve druhém musite jako plySovy
medvidek (asi Pu) zachranit opicku, kterou

Nebyt té nesmuysiné slozitosti a neloglénosti

lkem dobrou hrou

Honzik priviel do dvef, o ta se ted nemiize
pohnout z mista. Navic se o tom doslechli
mravenci z lesa a jdou z opicky udélat hro-
madu molitanu. Treti pfibéh, jehoz pointa mé
asi dostala nejvic, je o roding hovnivall, ktefi
nemaji co jist, a vy jim joko nejmladsi syn
musite néco sehnat. Pod pojmem néco se
rozumi odpornou, smradlavou kouli z ..{no
proc se jim asi fika hovnivalové?). A koneéné
ctvrty pribéh je o firmé na vyrobu persondl-
nich pocitact, ktere se v nedaleke budouc-
nosti montuji pfimo do hlavy. Vy jake
zomestnanec tehle spolecnasti musite zjistit
pricinu odlivu zékaznikd, vydistit virus v ser-
veru a vyresit jesté jine problémy.

Svym vzezienim je Komix typicka novodobd
ceska adventure. Nepékna grafika, uchazejici
hudba, dabing. Zarazejici je pro mé ale kva-
lita intra. Video, pri némz Jerry odchdzi ze
skoly a jde jezdit s kamarddy na prkné, je

ze v Gotham City zije jen Batman.

pomerné velmi dobfe nafilmovang, zviast
strih riznych skokd o paradicek vysoko prec-
niva ned jinak primérnym zpracovanim hry,
o technologicke kvalité nemluvé. Navic hudba
k intru pochazejici od mné neznameé skupiny
Malarien People je velice vyvedend a mam za
to, ze se k animacce vyborné hodi.

Tim bohuzel veskera oda na kvalitu tech-
nickeho zpracovani konéi, mozna snad jesté
dabing ujde, ale no tom se, pokud nemusite
vychytavet pohyby dst, coz u Kornixu nedélaji,
prilis zkazit neda. Graficke zpracovani je
ponekud atypicke o pripoming slovensky Next
Space. V rucné kresleném prostredi se pohy-
buje videem nasnimona postovicka, v piipadé
druhéhe o tretiho pfibhu pouze hlava. To
samo o sobé nic neznamend, vzdyt podobné
zpracovani uz jednou uspéchu dosahlo, ale to
prostredi se mi prosté nelibilo. Obrdzky vypa-
daji spiSe nez ze hry joko ze Stétce zaka
zakladni skoly.

Ale nechejme grafiku byt a pojdme se
podivat na to, jak slozité to na nas autofi pri-
pravili. Pokud si postavime fadu ceskych her
podle obtiznosti, pok na jedné strané stoji
Leto s Oskarem se svoji stupidni jednodu-
chosti a na druhé pak Komix se svoji stupidni
slozitosti. Je mi lito, ze pravé slozitost @ nelo-
gicnost reseni raznych situaci je tim, co srazi
hodnoceni dobre o dva body. Nevim, kdo
vymyslel logiku hry, ale nékteré ukony jsou pri-
nejmensim zarazejici. Tak napfiklad rozpou-
stét tablety projimadla v inkoustu z pera je
naprosta blbost, nemluvé uz o tom, ze takovy-
hle lektvar potom nalijete nékomu do piti,
aniz by si toho vsiml. Za dalsi. Opravdu jsem
jeste nevidél, ze by se do pacidla zarazeného
mezi stdl a zamknuty suplik mlatilo kladivern.
Popravdé receno jsem jesté nic nepacil, ale
ma predstava o fungovani pacidla je tplné
jina. A jesté jednou. Davat fetakovi lahev
s vodou z kaluze s tim, Ze je to jeho pristi
davka, je pfinejmensim stejné hloupg, jako
davat mu pistoli, at si s ni stfeli". Takovou
korunkou celé nesmyslnosti je logickd
hadanka u zamku skiiné v posledni casti hry.
Nejenze jsem nevedél, o co jde, ale nemel
jsem ani tuseni, co mam s tou hromadou diod
o dratkd délat. A nakonec by se hodilo také
podotknout, ze systém étyrikrdat na neco klik-
nout, abych se dozvédél potrebnou informaci
(drat ze smeti, pacidle atd.) je vylozene
nestastny. Obzvlast kdyz se nektere hlasky
opakuji, coz byva u jinych adventure znamkou
toho, Ze se s danou véci neda jiz nic délat.

Nebyt té nesmysiné slozitosti a nelogic-
nosti, Kemnix by byl celkem dobrou hrou.
Mimo viech zminénych chyb je totiz dosta-
tecné dlouhy, zajimavy o také zabavny.
Hlavne druha a treti epizoda v sobé skryvaji
notnou davku humoru. Namaéet zajicka Azu-
rita v zachodu a omamovat s nim hlidajiciho
tygra, rozrezavat strevlika Karla na kusy nebo
vynddvat braskovi baterie z kardiostimula-
tory, to jsou vechno zabavneé cinnosti. Skoda
jen, ze to takhle neni po celou dobu hrani.

Tomas Varoséak




