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Radek Friedrich

Ctenf komiksu v opusténém domé se po piilnoci méni v cestu
za znovuziskdnim vlastni identity.

ij_g__t_'u, p:_l‘_n_é‘_h_'e_tze Komixu, nového po-

~ &nu na poli éeskych adventur. Na zactku

mé prekvapilo hodné kvalitné udélané in-
tro,a to nejen po vizudlni strince, ale vii-
bec. Profesionalni prce po viech strankach

| - kamera, dynamicky stfih, libova muzika.
. A pak to teprve zacne. Chuddk, jesté pred

chvilf fadil na skejtu a ted aby bojoval

o holy zivot. Neohrozeny komiksovy hrdina
- soukromy detektiv - se vydal za svym dal-
§im tkolem a v rozhodujici chvili se v jeho
kizi objevuje nas mlady hrdina. To, ze je
zavieny a zamceny v cizim sklepé, by jeste
tolik nevadilo, horsi je, ze s nim tu dfepi
bomba. A nejhorsi je na tom to, Ze je éaso-
vand a uz ji moc nechybi do wjbuchu.
Pficina smrti - nedostatecna vzdalenost od
vybuchujiciho dynamitu, tak to jsem si uzil
asi desetkrat. Pak jsem nagel tu jedinou
potiebnou véc ke zneskodnéni bomby.
Trochu mé pak rozladilo, ze postup nutny

k otevieni dvefi jsem pouzil spravné, ale
bomba stejné bouchla, pfestoZe se dvefmi
prokazatelné nebyla spojena. Po jeji likvi-
daci stejny postup vedl k bezproblémovému
otevieni. Jeété jedna vytka. Hromada smeti
- prohlédnout, pak sebrat, mam smetj,
fajn. Novy pokus o sebrant, nic. Nové pro-
hlédnuti zbytku hromadky — a najednou
médm sebranou novou véc jenom pomoct
prohlizeni. To mi prijde trochu nedotaZené.
Grafika je celkem slusnd, i kdyz mné osobné
se tenhle styl moc nelibi. Zvuk je v pohodé,
ale u ovladani jsem narazil na jednu zvldst-
nost. Na isté si vyberete jednu z éinnosti,
kterou chcete provést, najedete na danou
vec a kurzor vypadd dplné jinak nez byste
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cekali. To teda nevim proc. Dost kritiky,
aspon jsem ze sklepa venku. V okné se ode-
hrava normadlni vrazda, pes se snazi ulovit
kocku na stromé, takze po chvilce kosohra-
beni se vydavam do mistnf hospody. Add,
milé prekvapeni, hned étyfi kreatury se na-
bizeji k pokecu. Nejlip jsem si popovidal

s notorem (pravdépodobné vzpominka na
vlastni mladd éta), ostatni byli trochu sus-
&1 patroni. Pred hospodou jsem zjistil jednu
piijemnou véc. Soukromy detektiv, v jehoz
k(zi se nachdzim, byl asi docela aspésny,
nebot auto pred hospodou je jeho (potaz-
mo moje). A pozor - i osobnim Soférem.
Tomu fikam droven. Po odvozu do kanclu

jsem byl trochu zklamany, ale vlastni vinou.

Po vlastnim Soférovi jsem cekal kancelar
oblozenou mramorem s vlastni sekretdrkou
¢i asistentkou kvalit alespon Lary Croftové.

Tak to se nekonalo. Rozhodl jsem se, Ze si
spravim chut v bance. Autofi maji pravdeé-
podobné tcet v mensi pobocce sporitelny,
stejné jako ja. Jednoduchy dken jako vy-
brdni penézni hotovosti se obcas méni ve
straslivou nocni miru. Asi nejlepsi pasdz

dosavadniho hrani - stfidani dvou ochot-
nych (,to musite vedle”) a pfijemnych

(.to si musite pockat”) bankovnich Gredni-
ki se naprosto nelisi od bézného Zivota.
Vjednu chvili jsem chtél zacit sprosté nada-
vat véem okolo, jak mé ta baba za prepaz-
kou wytocila. Prekonate-li véechny obtize

a nastrahy, podafi se vdm opustit kabdt
soukromého ocka a vyklouznout z komiksu
ven. Ale neradujte se predcasné. Jako
kazdy spravny komiksovy sesit i tento se
sklddd z vice pfibéhl. Konkrétné ze ctyf.
Budoucnost s implantovanymi mozkovymi
Cipy, détsky pokoj s viemoznymi hrackami
a pratelskym pa(nk)voukem a zahrada

s bohatymi i vyslovené nuznymi zdstupd
hmyzi fise jsou dalsi v fade. V kazdém ze
svetl vds cekd jiné prevtélent a tkol, jak se
dostat ven. Abyste cestou jenom pusté ne-

adventurili, prichystali pro vds autofi néko-
lik zpestreni s oblibou nazyvanych akéni
mezihra.

Vice se dovite v pozoruhodné stati

v letodnim Levelu &islo 2 na strané 28.
Osobné élanek doporucuji. LEVEL



